
■Ver.E　キャラクター技調整内容一覧

＊1F＝1フレーム（1/60秒）。ゲーム内の時間経過を表す単位のこと。

キャラクター コマンド 内容

キング ・空中ヒット時に投げに移行することがあった為、修正しました

ボブ ・技を出すタイミングによってダメージが異なっていた為、修正しました

エディ ・相手の攻撃を受け止めた際に空中ヒット時の相手の挙動が通常と異なっていた為、修正しました

ギース
・１発目の硬直時間を「3F」増やしました（ガード時の硬直差「-9F」→「-12F」、ヒット時の硬直差「+2F」→「-
1F」）
・２発目の入力タイミングによって１発目が意図していないホーミング性能になっていた為、修正しました

アンナ ・カオスジャッジメントに移行した際にステータスがジャンプ状態になっていた為、立ち状態に修正しました

【システム部分についての調整】

その他、システム部分の不具合を修正しました。
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