
1 / 40 ©2011 NAMCO BANDAI Games Inc.

風間 仁（Jin Kazama）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 㔠๛య  f㸩d

㨣ူ㐃ᣙ  fdd ඙ೃ  㔠๛య୰僑 (dds ᖹඵ僎僔儣儧儔᫬僔僥)

㛝ගⅯᣙ  ffd ඙ೃ到㧁ᡴ僇  ඙ೃ傱僯f凝d

㨣㢼㛛  fda ඙ೃ到㞾⚄ᣙ  ඙ೃ傱僯☆f

㟘㋾僰  a ඙ೃ到㢼⚄ᣙ  ඙ೃ傱僯☆d

㨣㤳ⴠ傽  s ඙ೃ到ዉⴠᡶ傪  ඙ೃ傱僯☆a

㧁ᡴ僇  f ඙ೃ到ዉⴠᡶ傪㋖ษ僰  ඙ೃ到ዉⴠᡶ傪傱僯aa

◚ვᡴ僇到㢼⚄儝優儧儻  f ඙ೃ到凩㐃儗兗兀  fddsdas

㨣㚝ᴥ  a ✵᩾⬮  s

㗰๭僰  d Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

⭸㗰  a 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  sdasf㸩addfd
㗰๭僰到⭸㗰  da 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  sdasf㸩adf
⿬ᣙ到儙儈儭儳儈儑儧儓  ds 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  daaaadf㸩adf

㋖ษ僰  aa 凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  daaaadf㸩ads㸩a

㨣ඵ㛛  fd 凣凢㐃儗兗兀䢪5䢫  ☆dfddsaafdf

⣸㞼஧ẁ㋾僰  s㸩a 凣凢㐃儗兗兀䢪6䢫  ☆dfddsaasdf

㧁๭僰  d㸩a 凣凢㐃儗兗兀䢪7䢫  ☆dfaadasdf

㨣⚄⁛⿣  f㸩a ᪕㋾僰  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

┿兟㨣⚄⁛⿣  f㸩a 㞾  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

◚○㋾  as ኳ⛗ᢞ傸  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⼺᪕ᗁ㨱⬮  aaaa ୧⫪᤬  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᘨ㛛཮⬮  fdsa ⬗㏉傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᘨ㛛཮⬮兟ᨵ  fdsa ㉸僗僇傳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

ⓑ㮛㐟⯙  f䠇ada 儆兏優儇充儧儬儣儧儓兏  f㸩d

ⓑ㮛ୗẁ⬮  f䠇ada 㜌㞼  儣儧儓兏୰僑dfdfd

㨣ẅ傽  ᶓ⛣ື୰僑d ⭎ᢼ傴༑Ꮠᅛ  儣儧儓兏୰僑f凝d

⬗ᢤ傳  d ⭎ᢼ傴༑Ꮠᅛ  儣儧儓兏୰僑dfdf凝d

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s ᷳᔂ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

㨱⚄ᣙ  d ⓑᒣ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

⨶็㛛兟ኍ  dfd ୖ兟୰ẁ㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⨶็㛛兟ᘨ  dfd

㢼⚄ᣙ  ☆d

㞾⚄ᣙ  ☆f

㞾⚄ᣙ୰ẁ⬮  ☆fs

㞾⚄ᣙୗẁ⬮  ☆fa

ዉⴠᡶ傪  ☆aa

㏣傪✺傳  ❧僇㏵୰僑d
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三島 平八（Heihachi Mishima）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  ☆dfddsaafdf

㨣ူ㐃ᣙ  fdd 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  sddaafafda

㨣ူ㐃㋾  fda 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  sddaafafdf

㛝ගⅯᣙ  ffd 凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  sddaafdfdf

๛ᤸ◚  f䠇d 〄⥾僧  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

⃭๛ᤸἼ  df㸩d 㔠๛ⴠ僎傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ྑ㋖ⴠ僎傽  a ᩿㢌ᡭ  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

௖ቭ๭  f ዉⴠ  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⨶⏕㛛  d ோ⋤○傳  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㨣ୗ㥏 ( ┦ᡭ䝎䜴䞁୰)a ㉸僗僇傳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

↓཮㐃ᣙ  fd 僗僇傳債僯僟  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝a

⎰๭僰  f  

⎰๭僰ᔂᣙ  fd

⼺᪕くล⬮  aa

⿬᪕✵ล⬮  sa

㨣⎰  f㸩a

୍ᚭ  㨣⎰୰僑ྑ儑儧儓僸ᙜ僌僯僲僅᫬

◚○㋾  as

㨣⚄ᣙ  d

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s

ᔂᣙ  d

㢼⚄ᣙ  ☆d

㞾⚄ᣙ  ☆f

ᆅ᩾⬮  ☆s

⃭᩾⬮  ☆s

ዉⴠᡶ傪  ☆aaa

ዉⴠᡶ傪㋖ษ僰  ዉⴠᡶ傪୰僑☆aa

ዉⴠᡶ傪㞾⚄ᣙ  ☆aaa☆f

ほ㡢○  ❧僇㏵୰僑d

㋖ⴠ僎傽  ❧僇㏵୰僑aa

㨣ူ๛ᤸἼ  fddf䠇d

㨣ူ๛ᤸἼ兟ྰ  fddf䠇d(䡋䡎)

ᙳ㊊  ☆s㸩a

ከ⪺ẅ兟ኍ  fdf

ከ⪺ẅ兟ᘨ  fda

✵᩾⬮  s

ᣮⓎ  d䠇s䠇a

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a
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三島 一八（KAZUYA MISHIMA）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd ㉸僗僇傳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

㨣ူ㐃ᣙ  fdd 儆兏優儇充儧儬儣儧儓兏  (䡋䡎)f䠇d

཮Ẁ⭣○傳  fda 㜌㞼  儣儧儓兏୰僑dfdfd

⿬ᣙ஧ẁ  dd

㛝ගⅯᣙ  ffd

ᚰ୰✺傳  d

ྑ㋖ⴠ僎傽  a

㨱⚄㛝↔ᣙ  f㸩d

ᚷᛷᣙ  d

⭣○傳  a

㋖ษ僰  aa

භ⭊○傳  f

⼺᪕くล⬮  aa

㨣⚄⁛⿣  f㸩a

┿兟㨣⚄⁛⿣  f㸩a

◚○㋾  as

⼺᪕ᗁ㨱⬮  aaaa

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s

㟝㊊㢼⚄ᣙ  ☆d

㟝㊊㞾⚄ᣙ  ☆f

㟝㊊ዉⴠᡶ傪  ☆aa

㢼⚄ᣙ  ☆d

㞾⚄ᣙ  ☆f

㞾⚄ᣙ୰ẁ⬮  ☆(䡋䡎☆)fs

㞾⚄ᣙୗẁ⬮  ☆(䡋䡎☆)fa

ዉⴠᡶ傪  ☆aa

㨱⚄ᣙ  ❧僇㏵୰僑d

儤儺兏儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑fd

㋖ⴠ僎傽  ❧僇㏵୰僑aa

✵᩾⬮  s

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  ☆dfddsaafdf

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  ☆dfddsaasdf

凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  ☆dfaadasdf

᪕㋾僰  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

యⴠ僎傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

㚝ᴥⴠ傽  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㢌⵹○傳  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼ⴠ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a
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デビル（DEVIL） / エンジェル（ANGEL）

ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd

㨣ူ㐃ᣙ  fdd

⿬ᣙ஧ẁ  dd

㛝ගⅯᣙ  ffd

ྑ㋖ⴠ僎傽  a

儈兗儹儋兏儲  f䠇d

儌儆兟儈兗儹儋兏儲  f㸩d

儫儷兏儺免儝儣兠  s䠇a

兎儴兠儝儫儷兏儺免儝儣兠  s䠇as䠇a

儤儺兏儆儧儵兠  fd

⼺᪕くล⬮  aa

◚○㋾  as

儫儷兏儨儇儝儣兠  ᶓ⛣ື୰僑d

儫儷兏儹儇儝儬  d

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s

㢼⚄ᣙ  ☆d

ዉⴠᡶ傪  ☆aa

㞾⚄ᣙ  ☆f

㞾⚄ᣙ୰ẁ⬮  ☆fs

㞾⚄ᣙୗẁ⬮  ☆fa

僞儺兗儞儭儆  ☆f(䝠䝑䝖᫬䛾䜏)

㋖ⴠ僎傽  ❧僇㏵୰僑aa

✵᩾⬮  s

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀  ☆dfddsaafdf

᪕㋾僰  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

యⴠ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

㚝ᴥⴠ傽  ┦ᡭ僔ᕥᶓ傱僯᥋㏆傽僌f凝s刡判d凝a

㢌⵹○傳  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ோ⋤○傳  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㉸僗僇傳  ᥋㏆傽僌f凝d
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ポール・フェニックス（Paul Phoenix）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdsdfdfadf

刂函儗兗兀  ds 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdsfadfadf

儓儈儧儓刂函儗兗兀  ds 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  fdsfd

刂凶函儗兗兀  ds ᕥ୍ᮏ⫼㈇傪ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儓儈儧儓刂凶函儗兗兀  ds ⭎ྲྀ僰㏫༑Ꮠ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

㏫刂凶函儗兗兀  fa ⭎㏉傽  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㖇ᡴ僇  f㸩d ኱እส僰  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

୓⪷❳⋤ᣙ  f㸩d ⫼ⴠ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儝儈兠儻儑儧儓  s ㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

཮㣕ኳ⬮  sa ᕮᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

储僙僁㋾僰  a ⿬ᙜ僌  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

⑌㢼  d 㢼∳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

୕ᐆ㱟䢪ୖẁ䢫  saa 儆兏優儇充儧儬儣儧儓兏  f㸩d

୕ᐆ㱟䢪୰ẁ䢫  saa ⭎ᢼ傴༑Ꮠᅛ  儣儧儓兏୰僑f凝d

୕ᐆ㱟䢪ୗẁ䢫  saa ⭎ᢼ傴༑Ꮠᅛ  儣儧儓兏୰僑dfdf凝d

ᒾ▼๭僰 ( ┦ᡭ䝎䜴䞁୰)d 㜌㞼  儣儧儓兏୰僑dfdfd

ⴠⴥ  ad 㜌㞼⤠僧  儣儧儓兏୰僑dff☆aff凝d

⎰๭僰  f

⎰๭僰ᔂᣙ  fd

⎰๭僰ⴠⴥ  fad

㟈᭶  ❧僇㏵୰僑d

ᔂᣙ  d

⿬⑌㢼  f

ᐩᕌ  f㸩a

ᾋⲡ  
㣎⑌  ☆d

㣎⎰  ☆f

㏨傸᪕  ☆s

᪕ᱜ  ☆sd

᪕ᱜ㕲㥽  ☆sdd

᪕ᱜᔂ⃭  ☆sdf

୙▱ⅆ  ᶓ⛣ື୰僑s

᪕⑌㢼  ᶓ⛣ື୰僑f

ⴥᱜ  傽僩傲價僆≧ែ働d

ⴥᱜ㕲㥽  傽僩傲價僆≧ែ働dd

ⴥᱜᔂᣙ  傽僩傲價僆≧ែ働df

儙兂兠儡兏儬刀凹  (䠍⛊)d䠇s䠇a

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a
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フォレスト・ロウ（Forest Law）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 儤儺兏儭免儘兗  ᶓ⛣ື୰僑s凝a

儳儈儑儧儓免儈儬儙兂兠  sa 儭免儘兗儜兇儧儜充兗儬  ᶓ⛣ື୰僑dfdf

儝儸兗儑儧儓儗兗兀  asa 儭免儘兗儴儧儓儺兑兠  ┦ᡭ䛻⫼䜢ྥ䛡䛶 (f 䡋䡎 )d

儓儈儧儓儙兂兠儡兏儬儑儧儓  s䠇a 儭免儘兗儆儧儵兠儏儧儬  ❧僇㏵୰僑d

儤儺兏儙兂兠儡兏儬儑儧儓  s䠇as 儙儈儭儑儧儓免儈儬儙兂兠  ❧僇㏵୰僑sa

ᕥ㐃ᣙ  fffff 儹兑兗儬儑儧儓児儹儬儙兂兠  ❧僇㏵୰僑as

儭免儘兗儮儧儓兏儗兗兀䢪凣䢫  dd 儹免儧儛光儜兇儺  f

儭免儘兗儮儧儓兏儗兗兀䢪凤䢫  ddd 儹儋儈儓  
凥㐃儳儈儑儧儓  sss 儙兂兠儡兏儬儹儋儈儓  ☆a

儹儋儈兗儬元儭兏儑儧儓  凥㐃儳儈儑儧儓僔㏵୰僑s 儝免儈儫儇兗儔  傽僩傲價僆≧ែ働s

儭免儘兗兑兠  s 儭免儘兗儝免儧儛光  s

儭免儘兗優儈兏  a Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儝優儧儻儈兗元儭兏儑儧儓  s ┠✺傳  Ẽྜ傪⁀僧⤊஢᫬僑f

儝優儧儻儈兗儗兗兀  sss 儝免儝儬兑兠  Ẽྜ傪⁀僧⤊஢᫬僑fs

儙兂兠儡兏儬儑儧儓䢪ᑠ儜兇兗儻儣儈儻䢫  a 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fddfsssasa

儭免儘兗儳兗兂兠  f㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fddfsssaaa

儎兠儴兠儼儧儭儑儧儓  s㸩a 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  fddfssssaa

儭免儘兗儹儅兗儔  f㸩d(࡛࢟ࣕࣥࣝࢭ� 凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  fsddsssasa

儹儋儈儓儝優儧儻  f㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪5䢫  fsddsssaaa

儹儋儈儓儝優儧儻儺兑兠  儹儋儈儓儝優儧儻୰僑f 凣凢㐃儗兗兀䢪6䢫  fsddssssaa

儹儋儈儓儆儧儵兠儏儧儬  儹儋儈儓儝優儧儻୰僑d 児儈儜儭免儘兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儹儋儈儓兑兠  儹儋儈儓儝優儧儻୰僑s 儜兇儧儑儆儧儻  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儬免儧儻児儹儬儺兑兠  儹儋儈儓儝優儧儻ᡂຌᚋ僑f ᢡᷦ儑儧儓  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儬免儧儻免儈儬儺兑兠  儹儋儈儓儝優儧儻ᡂຌᚋ僑d 儭免儘兗儝儣兗儻  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儬免儧儻免儈儬兑兠儑儧儓  儹儋儈儓儝優儧儻ᡂຌᚋ僑a 儭免儘兗儴儈儨  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儬免儧儻児儹儬儙儈儭儑儧儓  儹儋儈儓儝優儧儻ᡂຌᚋ僑s ᢡᷦ儵兗儥  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儭免儘兗兑兠児儹儬儙兂兠  as 儭免儘兗儹儍兠兏  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝dfdf凝d

儛儧儬儝儬児兠儬児儹儬儙兂兠  ds 儭免儘兗儯兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌s凝a

儌兏兀兠儭免儘兗儊儈儧儻  da 儭免儘兗儤儈儺  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

儜兇兗儻儙儈儭儑儧儓免儈儬儙兂兠  sa ୖ兟୰ẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儭免儘兗儙兂兠  as ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儛儧儬儝儸兗儑儧儓儙兂兠  傽僩傲價僆≧ែ働sa

兑兠儑儧儓児儹儬儙兂兠  傽僩傲價僆≧ែ働as

儙兂兠儡兏儬儑儧儓䢪኱儜兇兗儻儣儈儻䢫  a

儙兂兠儡兏儬儭兑儧儻  s㸩a

儭免儘兗免儧儛光  dsa

儭免儘兗儝儬兠兄  fdf

儭免儘兗儺児儝  ssssa

ᑍວ  df
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李 超狼（リー・チャオラン／LEE CHAOLAN）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 儙兂兠儡兏儬儑儧儓䢪኱儜兇兗儻儣儈儻䢫  a

儝儸兗儑儧儓儗兗兀  asa 儙兂兠儡兏儬儭兑儧儻  s㸩a

儶儧儬兂兗儝儣儈兏  s䠇a 元儝儬儝優儧儻  ☆

儹兎儧儏兠儜兇儺  儶儧儬兂兗儝儣儈兏୰僑f 兎兠儙兂兠  as

儝儑兇儧儣兠儺兑儊  儶儧儬兂兗儝儣儈兏୰僑d 儹兎儧儓儹免儧儓  ☆s㸩a

儝儑兇兗儑儧儓  儶儧儬兂兗儝儣儈兏୰僑s 兎兠儝免儈儫儇兗儔  ☆s㸩a

儛兠儻儝免儈儙兠  儶儧儬兂兗儝儣儈兏୰僑a 儛光児儧儤兠儑儧儓儗兗兀䢪ୖẁ䢫  ☆saa

児儹儬儜兇儺免儧儛光  fffff 儛光児儧儤兠儑儧儓儗兗兀䢪୰ẁ䢫  ☆saa

兎兠儮儧儓兏儗兗兀䢪凣䢫  dd 儛光児儧儤兠儑儧儓儗兗兀䢪ୗẁ䢫  ☆saa

兎兠儮儧儓兏儗兗兀䢪凤䢫  ddd 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀  ❧僇㏵୰僑sss☆ss兟兟兟

児儈儚兠儞儌儧儜儑儧儓儗兗兀  aaaa 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀䢪ୗẁ䢫  儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓୰僑ss兟兟兟

凥㐃儳儈儑儧儓  sss 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀䢪㋖ⴠ僎傽䢫  儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓୰僑ss兟兟兟

儹儋儈兗儬元儭兏儑儧儓  凥㐃儳儈儑儧儓僔㏵୰僑s 儝免儈儫儇兗儔  傽僩傲價僆≧ែ働s

儹儋儈兗儬儳兗兂兠儑儧儓  凥㐃儳儈儑儧儓僔㏵୰僑s Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儛兏儴兠儊儇儧儻  a 凣凢㐃儗兗兀  fddfsssasa

儛兏儴兠儶兠兏  a 儱儧儓儹免儓儥兇兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儛兏儴兠兑兠  s ᢡᷦ儵兗儥  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儝優儧儻儈兗元儭兏儑儧儓  s 兎兠儳免儝充兗儬  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儴兗儻儑儧儓  s 兎兠儝儣儮兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儓儈儧儓儛兏儴兠儝優儇兗儔  s 儹儋儈儝儓免儧儛兇兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儛兏儴兠儝優儇兗儔  s㸩a 儯兠儭免儈儺  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌s凝a

儛兏儴兠儹儅兗儔  f䠇d(䛷䜻䝱䞁䝉䝹) 儝儑兇兗儑儧儓儝兑兠  儶儧儬兂兗儝儣儈兏୰僑s

儛兏儴兠儙儈儓兑兗  s㸩a

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s

兎兠儏儧儣兠  a

儬兎儻兏儹儅兗儔  ffd

儺児儈儜兗儔儑儧儓  a

元儝儬儑儧儓  s

元儝儬儊兏儹儗兗儷儱兠儛克兗  ss

元儝儬儬免儧儻  ss(┦ᡭ䜺䞊䝗᫬)a

兎兠儑儧儓儗兗兀  a☆a

兂儛兗儐兗儑儧儓䢪1䢫  aaa

兂儛兗儐兗儑儧儓䢪2䢫  a☆aaa

儹儋儈儓  
兎儆儓兑儝儵兗儥  ᶓ⛣ື୰僑d

兎兠儝儓兎光兠免儈儬  ᶓ⛣ື(ᕥ)୰僑a

兎兠儝儓兎光兠児儹儬  ᶓ⛣ື(ྑ )୰僑s

儛兏儴兠優儈兏  傽僩傲價僆≧ែ働a

儙兂兠儡兏儬儑儧儓䢪ᑠ儜兇兗儻儣儈儻䢫  a
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雷 武龍（レイ・ウーロン / Lei Wulong）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

⫼僸ྥ傷僱  s㸩a 㱟ኌ୰ẁ⬮  ☆fdfda

⫼㌟ᡴ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌f 㱟ኌୗẁ⬮  ☆fdfds

⫼㌟ୗᤲᡴ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌f ⊋∳ᦂ㟈ᧁ  ☆afdsa

⫼㌟ᔂቒ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d ⊋∳⹡㋽ᒣ  ☆afdsa

⫼㌟⭣  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌a 㞾ග୰ẁ⬮  adfda

⫼㌟ᚋᤲ⇩⯙  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌aa 㞾ගୗẁ⬮  adfds

⫼ลⴠ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌s凝as凝as凝a ⇩ᑿⴠ  d

ᶓ⛣ື到⫼ลⴠ  ᶓ⛣ື୰僑s凝a ⫼㌟⇩ᑿⴠ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d

催僊అ僁僑ᐷ僱  f㸩d ድ╧㫽  f㸩a

అᐷ⁥ ( ┦ᡭ㢌ഃ)䛖䛴అ䛫䛷as 㬅ต᪕㢼⬮  ድ╧㫽୰僑a

అᐷᘼὶ⭣ ( ┦ᡭ㊊ഃ)䛖䛴అ䛫䛷as 㮚∎㐃⬮  ድ╧㫽୰僑ssss

అᐷᤲ⭣ ( ┦ᡭ㊊ഃ)䛖䛴అ䛫䛷sa ድ╧㫽到᪕㢼㐃⬮  ድ╧㫽୰僑a

催僊అ僁傱僯௮ྥ傷僑㌿傲僱  催僊అ僁僑ᐷ僌f 㱟ኌ凣Ⓨ┠到⺬僔ᵓ傮  ☆fᚋ䛻(䡋䡎)
ᐷ僱  s㸩a 㱟ኌ凤Ⓨ┠到㱟僔ᵓ傮  ☆fdᚋ䛻(䡋䡎)
㊴ᘪ⬮ ( ┦ᡭ㢌ഃ)ᐷ䛯≧ែ䛷s䠇a 㱟ኌ凥Ⓨ┠到㇮僔ᵓ傮  ☆fdfᚋ䛻(䡋䡎)
௮ᐷᚋᤲ⇩⯙ ( ┦ᡭ㢌ഃ)ᐷ䛯≧ែ䛷sa 㱟ኌ処Ⓨ┠到⹡僔ᵓ傮  ☆fdfdᚋ䛻(䡋䡎)
௮ྥ傷傱僯催僊అ僁僑㌿傲僱  ௮ྥ傷僑ᐷ僌f 㱟ኌ୰ẁ⬮到㭯僔ᵓ傮  ☆fdfdaᚋ䛻(䡋䡎)
㊴僓㉳傳 ( ┦ᡭ㊊ഃ)ᐷ䛯≧ែ䛷s䠇a 㞾ග୰ẁ⬮到㭯僔ᵓ傮  adfdaᚋ䛻(䡋䡎)
⺬཮ᣙ  f㸩d ஬ᙧᣙ傍⺬僔ᵓ傮  ᶓ⛣ື୰僑f凝a

⺬ᤸᣙ  ᶓ⛣ື୰僑f 傍⺬✺㐃ᧁ  ⺬僔ᵓ傮୰僑ddd

㓉⹡ᧁ  f 傍⺬Ṋ  ⺬僔ᵓ傮୰僑ffffff

㓉Ṍ  s㸩a 傍ᕳᬻ⬮  ⺬僔ᵓ傮୰僑s

㓉Ṍ⭣  㓉Ṍ୰僑s凝a 傍⺬ᑿ  ⺬僔ᵓ傮୰僑a

㓉⹫ᧁ  㓉Ṍ୰僑f ஬ᙧᣙ傍㱟僔ᵓ傮  ⺬僔ᵓ傮୰僑
㓉㐃ᣙ  㓉Ṍ୰䛻 (dd 䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻 )dd 傍㱟◙  㱟僔ᵓ傮୰僑d

⹫㣧  㓉Ṍ୰僑f凝d 傍㱟∳  㱟僔ᵓ傮୰僑f凝d

▼㢌  f㸩d 傍㱟ᑿ  㱟僔ᵓ傮୰僑ss

㌿㌟㐃࿯  f䠇df 傍㱟∳㐃ᧁ  㱟僔ᵓ傮୰僑afds

㌿㌟ᔂቒ  f䠇dd 傍㱟僔ᵓ傮到⊋∳ᦂ㟈ᧁ  㱟僔ᵓ傮୰僑afdsa

⹫⎔⬮  ss 傍㱟僔ᵓ傮到⊋∳⹡㋽ᒣ  㱟僔ᵓ傮୰僑afdsa

ᘼὶ⭣  as ஬ᙧᣙ傍㇮僔ᵓ傮  ⺬僔ᵓ傮୰僑
ᚋᤲ⇩⯙  aa 傍㇮ᡭ  ㇮僔ᵓ傮୰僑d

᪕㢼㐃⬮  sa 傍㇮཮∎  ㇮僔ᵓ傮୰僑fd

᪕㢼㐃⬮䢪⛣ືᢏ䢫  sa 傍㇮ᤲ⭣  ㇮僔ᵓ傮୰僑s

ᕳᬻ㐃⬮  aass 傍㇮僔ᵓ傮到㞾ග୰ẁ⬮  ㇮僔ᵓ傮୰僑adfda

㞾ග㊴⬮  s 傍㇮僔ᵓ傮到㞾ගୗẁ⬮  ㇮僔ᵓ傮୰僑adfds

ᦂ㟈ᧁ  ☆sa ஬ᙧᣙ傍⹡僔ᵓ傮  㱟僔ᵓ傮୰僑
⹡㋽ᒣ  ☆sa 傍す⹡∎  ⹡僔ᵓ傮୰僑f

⥈∎∳  ☆ (dfdf┦ᡭ䜺䞊䝗᫬) 傍ᮾ⹡∎  ⹡僔ᵓ傮୰僑d
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雷 武龍（レイ・ウーロン / Lei Wulong）

ᢏྡ 儗兂兗儭

傍⹡ᤲ⭣  ⹡僔ᵓ傮୰僑a

傍⹡᪕⬮  ⹡僔ᵓ傮୰僑s

傍⹡᪕⬮到㱟ኌ୰ẁ⬮  ⹡僔ᵓ傮୰僑sfdfda

傍⹡᪕⬮到㱟ኌୗẁ⬮  ⹡僔ᵓ傮୰僑sfdfds

஬ᙧᣙ傍㭯僔ᵓ傮  ㇮僔ᵓ傮୰僑
傍㭯✺  㭯僔ᵓ傮୰僑f

傍㭯⩼  㭯僔ᵓ傮୰僑d

傍㭯∎  㭯僔ᵓ傮୰僑a

傍㊴㭯㐃ᧁ  㭯僔ᵓ傮୰僑sads

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdfs䠇adfafds

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdfs䠇adfafaa

凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  fdfs䠇as䠇as䠇affd

㣕✵⬮  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
⾿⥾僧  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ᅇ㌟ಽ  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㛝ග஘⯙⬮  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᢲ傽ಽ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᡶ傪ಽ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

ಽⴠ⫝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

⎼㓉  㱟䛾ᵓ䛘୰䛻 (f 䡋䡎⺬ᵓ䛘୰䛻f䠇 )s

ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a
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キング（King）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

ᤸᗏ  fd 儝儈兗儔凶凶分  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

ᤸᗏ儆儧儵兠  fdf 儺児兗儴儝儣兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

免儈儬儝儬児兠儬到児儹儬儆儧儵兠  df 儆兏儠兗儥兗儴儧儓儺兎兠儏兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儭兑儧儻儑儧儓  s䠇a 儯兠儓免儧儛兇兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

兄兠兗儙兏儬兀儫儇兠儻児儝  f䠇a 儳兠儹兀儝儬兗儓免儺  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌f凝s

儺兏兠儣兏儙儈儓兑兗  f䠇df 儗儺免儨儈儝儬  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

兑兠兎兗儔儡儴儧儬  a 儝儬児儧儥儴儝儣兠  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌f凝d

凪凫凥兟函  a ⫼୰ྥ傳傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d凝a

儜兇儐兠儈兗儵儓儬  f㸩d 儜兇兗儸兗儔儵兓兠兀兄 ( ┦ᡭ䛧䜓䛜䜏୰)᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹免兗儕兗儛光儣儈儮兠  s㸩a ୖ兟୰ẁ儑儧儓㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儌兏兀兠儝優儇兗儔  f㸩d ୗẁ傻僖傳  f䠇 (a 䡋䡎d䠇 )s

儮儧儓兏兀兄  f㸩d 儆兏優儇充儧儬儣儧儓兏  f㸩d

儌兏兀兠儭兑儧儻  d㸩a 儣儧儓兏儵兗儥  儣儧儓兏ᚋ僑dfdfd

儛克兏儤兠儣儧儓兏  d㸩s ⭎ᢼ傴༑Ꮠᅛ  儣儧儓兏ᚋ僑f凝d

儌兏兀兠儹儧儓  fd 児儈儜儊儈兗儭  ⭎ᢼ傴༑Ꮠᅛ୰僑f凝d

児儹儬儝儬児兠儬到免儈儬儆儧儵兠  fd ⭸༑Ꮠᅛ  儣儧儓兏ᚋ僑s凝a

儆兎儑儧儓  s㸩aaa 儏儠儝儾儛兇兏  ⭸༑Ꮠᅛ୰僑f凝d

儆兎儑儧儓䢪儏儊兗儣兠᫬䢫  s㸩aaaaa 儹儇儒儆儹儍兠児儧儔兑儧儓  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儝儸儯兗儔儝兂儧儛光  儆兎儑儧儓凣Ⓨ┠僔ᚋ僑d 儗儗儮儧儨儓免儧儛光  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

儝兂儧儛光儆儧儵兠  d 兂儧儝兏儴儝儣兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儜儋儈兏儑儧儓  a 凶凶分  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儐兠儭ᔂ傽  f㸩d 儨兠兄儝儬兗儵儈兏儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

儤儈儷兗儔兀儫儇兠儻児儝  d㸩s 儜兇儈儆兗儬儝儈兗儔  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儆兑兠儝儬児兠儬  ᶓ⛣ື୰僑d 儝儬免兗儔兏儿兠兏儭 ( ┦ᡭ௮ྥ䛡䝎䜴䞁୰)㢌ഃ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

児儧儔免兎儆儧儬  ᶓ⛣ື୰僑s凝a 儜兇儈儆兗儬儝儈兗儔 ( ┦ᡭ௮ྥ䛡䝎䜴䞁୰)㊊ഃ䛷f䠇s

儤儈儮兂儈儬儆儧儵兠  傽僩傲價僆≧ែ働d 儘兠兏儫兗儼儧儭儴儧儬 ( ┦ᡭ௮ྥ䛡䝎䜴䞁୰)㊊ഃ䛷d䠇a

児儧儔儺児兠儏兠  傽僩傲價僆≧ែ働f 儹儇儒儆儹儍兠児儧儔兑儧儓 ( ┦ᡭ௮ྥ䛡䝎䜴䞁୰)㊊ഃ䛷d䠇a

儣兠兗免兎儆儧儬  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌f凝d ㌿傲傿 ( ┦ᡭ௮ྥ䛡䝎䜴䞁୰)ᕥᶓ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᛴᡤ㋾僰  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌s ㌿傲傿 ( ┦ᡭ௮ྥ䛡䝎䜴䞁୰)ྑᶓ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儔免兗儭儝兂儧儛光  ☆d 儙兠儹兀兠儭儝儬児儧儥 ( ┦ᡭ䛖䛴అ䛫䝎䜴䞁୰)㢌ഃ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹免儈兗儔儓兑儝儥克儧儻  ☆f㸩d 儳兠儹兀儝儬兗儓免儺 ( ┦ᡭ䛖䛴అ䛫䝎䜴䞁୰)㊊ഃ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儺免儧儓兀兄  ☆☆f㸩d 儑兇充兏儓免儧儥 ( ┦ᡭ䛖䛴అ䛫䝎䜴䞁୰)ᕥᶓ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儙優免儈儬儭兑儧儻儑儧儓  s㸩a ᘪ▮ᅛ ( ┦ᡭ䛖䛴అ䛫䝎䜴䞁୰)ྑᶓ䛷f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a 兑兠儻ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdffdaaafs 兑兠儻ᢞ傸到ᘬ傳ᡠ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝df凝s

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdffdaaaff 兑兠儻ᢞ傸到ᢞ傸㣕僖傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝dd凝a

凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  fdffssaafs 兑兠儻ᢞ傸到྇傳僊傷  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝ds凝a

凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  fdffssaaff 兑兠儻ᢞ傸到ᚋ᪉ྲྀ僰  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝df凝d

凣凢㐃儗兗兀䢪5䢫  fdffssasdf䠇d 儜兇儐兠儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f
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キング（King）

ᢏྡ 儗兂兗儭

儆兠儥兑儧儓儹儋儈儝儴儝儣兠  儜兇儐兠儭免儈儴兠୰僑f凝d

兀儝儬兗儓免儺  儜兇儐兠儭免儈儴兠୰僑f凝dsaf凝d

儜兇儐兠儴儧儓儺兎兠儏兠  儔免兗儭儝兂儧儛光儏儊兗儣兠儶儧儬᫬僑f凝d

儜兇兗儸兗儔儵兓兠兀兄  儔免兗儭儝兂儧儛光儏儊兗儣兠儶儧儬᫬僑f凝ds凝a

儝儣兗儫儇兗儔儆儑児儝儿兠兏儭  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌☆d凝s

儈兗儫儇儆兗儫儝兑儧儓  儝儣兗儫儇兗儔儆儑児儝儿兠兏儭୰僑f凝dfsf凝d

兑充兑儝儾儛兇兏  儈兗儫儇儆兗儫儝兑儧儓୰僑fsaf凝ds凝a

刅几分几凸  儝儣兗儫儇兗儔儆儑児儝儿兠兏儭୰僑fdsf凝d

儝儗兠儸儎兗儫儝兑儧儓  儝儣兗儫儇兗儔儆儑児儝儿兠兏儭୰僑f凝dsff凝s

儆兠兄儺兎兠儏兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌☆f凝a

儬兎儻兏兟儆兠兄儺兎兠儏兠  儆兠兄儺兎兠儏兠୰僑f凝df凝d

儏兓儞ⴠ傽  儆兠兄儺兎兠儏兠୰僑f凝dad凝a

儝儬免兗儔兏兟儿兠兏儭  儏兓儞ⴠ傽୰僑asas凝af凝d

儥儑兗儊儈兗儔儹儋儈儝兑儧儓  儆兠兄儺兎兠儏兠୰僑df刘凝d凝s

儭免儘兗兟儝兎兠儵兠  儥儑兗儊儈兗儔儹儋儈儝兑儧儓୰僑dfsf凝d凝af凝d凝a

兑兠兎兗儔兟儓児儈儭兏  儥儑兗儊儈兗儔儹儋儈儝兑儧儓୰僑f凝ss凝ad凝af凝df凝d凝s

兎儴兠儝儆兠兄儓免儧儥儝免兄  ┦ᡭ䛻᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儴儧儓儭兑儧儻  兎儴兠儝儆兠兄儓免儧儥儝免兄୰僑dff凝d

儜兇兠兂兗儝兠儻児儧儓儝  儴儧儓儭兑儧儻୰僑s凝af凝d

儵兓兠兀兄  儜兇兠兂兗儝兠儻児儧儓儝୰僑fds凝a

儜兇儈儆兗儬儝儈兗儔  儵兓兠兀兄୰僑dfsa

兂儧儝兏儴儝儣兠  儵兓兠兀兄୰僑sfds凝af凝d凝s凝a

兎儴兠儝儘兎兠儝儾儛兇兏兀兄  ┦ᡭ䛻᥋㏆䛧䛶f䠇 (d 䡋䡎d䠇 )a

儑兇儲兗兀凟兏儴儝儣凟  兎儴兠儝儘兎兠儝儾儛兇兏兀兄୰僑ddf凝d

兂兗儳儧儣兗儭兑儧儻  儑兇儲兗兀凟兏儴儝儣凟୰僑s凝af凝df凝d凝a

儭儓儣凟兀兄  兂兗儳儧儣兗儭兑儧儻୰僑fds凝af凝d

儜兇儈儆兗儬儝儈兗儔  儭儓儣凟兀兄୰僑dfsa

兂儧儝兏儴儝儣兠  儭儓儣凟兀兄୰僑sfds凝af凝d凝s凝a

儑兇儲兗兀凟兏儴儝儣凟  ᶓ⛣ື୰僑d凝 (a ┦ᡭ僔⫼ᚋᕥྑ僸ᥗ價僆᫬)

儝儾儛兇兏儗兗儷儱兠儛克兗凣

儝儾儛兇兏儗兗儷儱兠儛克兗凤

兓兗儤儹兏充儑儛儏兗儗兗兀

儽兏儊儧儭儝儾儛兇兏儗兗兀
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アーマー・キング（ARMOR KING）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 兎儴兠儝儫儝儴児兠兀兄  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

兓兗儨兠儆儧儵兠  fdf ᆶ┤ⴠୗᘧ兎儴兠儝凶凶分  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

免儈儬儝儬児兠儬到児儹儬儆儧儵兠  df 兎儴兠儝凶凶分  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儱儧儓儏儧儬儑儧儓  s䠇a ⫼୰ྥ傳傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d凝a

儬免兠儝儑儧儓  s 儆兏優儇充儧儬儣儧儓兏  f㸩d

Ỉᖹ儥克儧儻  f 儣儧儓兏儵兗儥  儣儧儓兏ᚋ僑dfdfd

兑兠儭兑儧儻儑儧儓  a 兂儊兗儬允儜儛克兗  ┦ᡭ䝎䜴䞁୰䛻f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儮儧儓兏兀兄  f㸩d 儜兇儐兠儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儹免兗儕兗儛光儣儈儮兠  s㸩a 儝儣儈儮兠儝儓兎光兠儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝af凝d

儹免儧儛兗儔儌兏兀兠  f㸩d 儨兠兄儝儬兗儵儈兏儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

儤儺兏儯兠儭兑儧儻  s㸩a 儆兠兂兠儑兗儔儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌傽僩傲價僆≧ែ働d凝a

儌兏兀兠儭兑儧儻  d㸩a 凶凶分  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儺免儧儓儛克兏儤兠儆儣儧儓  f㸩a 儜兇儈儆兗儬儝儈兗儔  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儆兑兠儝儬児兠儬  f㸩a
児儹儬儝儬児兠儬到免儈儬儆儧儵兠  fd 儥克兠儓儝兎兠儵兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌☆f凝d

儆兎儑儧儓  s㸩aaa ᢞ傸僉僗僐傽儳兠儹儱兏儡兗儝兠儻児儧儓儝  儥克兠儓儝兎兠儵୰僑d凝af凝df凝d

儆兎儑儧儓䢪儏儊兗儣兠᫬䢫  s㸩aaaaa ⬗⥾僧儝兎兠儵兠  儥克兠儓儝兎兠儵୰僑s凝as凝af凝d

儝兂儧儛光儆儧儵兠  d 儬兎儻兏兂儊兗儬儵兗儥  ⬗⥾僧儝兎兠儵兠୰僑fff凝d

儹免儈兗儔儓兑儝儥克儧儻  f㸩d 儝儬児儧儥兂儹免兠  ⬗⥾僧儝兎兠儵兠୰僑saf凝ds凝a

儜儋儈兏儑儧儓  a

ᘏ㝶᩾僰  s㸩a

儆儧儵兠儏儧儬  ᶓ⛣ື୰僑d

儤儈儮兂儈儬儆儧儵兠  傽僩傲價僆≧ែ働d

ᛴᡤ㋾僰  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌s

傱僇ୖ傸儌兏兀兠  ❧僇㏵୰僑f

儆儧儵兠ᤸᗏ  ☆d

儛兇儭兠免兎儆儧儬  ☆f

儜兇兗儸兗儔儯兠  ☆a

儔免兗儭儝兂儧儛光  ☆d

儝兠儵兠儮儧儓兏兀兄  f㸩d
儜兇兗儻儈兗兄兠兗儙兏儬儭兑儧儻  ☆f㸩a

儜兇兗儻儈兗儆兎儑儧儓  ☆s㸩aaa

儜兇兗儻儈兗儮儧儓兏兀兄  ☆f㸩d

儜兇兗儻儈兗儝兠儵兠儮儧儓兏兀兄  ☆f㸩d
儙優免儈儬儭兑儧儻儑儧儓  s㸩a

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀  fdffdaaafs

儗儗儮儧儨儓免儧儛光  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儺児兠兗儴儝儣兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ᢞ傸儗兗兀



13 / 40 ©2011 NAMCO BANDAI Games Inc.

ジュリア・チャン（Julia Chang）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

✺཮ᤸ  f䠇d ⹡㌟⫝  f

㏻ኳ◙䢪1䢫  fff ⹡㌟㐃ᨷ  fa

㏻ኳ◙䢪2䢫  ff Ἀᤨ  ᶓ⛣ື୰僑d

ᔂᤨ  d ⑌Ṍᤸᣙ  f

኱⧶ᔂᤨ  ᔂᤨ儶儧儬୰僑f ⑌Ṍ㐃⫝  fd

ᔂᤨୖẁ⬮  da ⑌Ṍᔂ⫝  傽僩傲價僆≧ែ働d

ᔂᤨୗẁ⬮  ds ᚋᤲ⭣  傽僩傲價僆≧ែ働a

⾪⭣  s ✸ᘪ⭣  ᚋᤲ⭣୰僑s

㛝㌟ᚋᤲ⭣  s ⵬✵◙  ❧僇㏵୰僑a

㔛ྜኳ⭣  a ᩾ᤨ  ❧僇㏵୰僑d

ኳ◙  f ᩾ᤨᔂ⫝  ❧僇㏵୰僑dd

㞼㛢᪥᭶ᢕ  f㸩d ᩾ᤨ㏻ኳ◙  ❧僇㏵୰僑dff

㌿㌟⭣  s䠇aa ᩾ᤨ๓ᤲ༑Ꮠᢕ  ❧僇㏵୰僑daf

Ⅿ㟈㋃  s㸩a ᩾ᤨ๓ᤲ㐃⭣  ❧僇㏵୰僑daa

⤯ᣍ㏻ኳ◙  f㸩a ᩾ᤨ๓ᤲᡪ⭣  ❧僇㏵୰僑daa

⫼㠃ྲྀ僰  d(䝠䝑䝖᫬䛾䜏) ᩾ᤨᵕᘪ⭣  ❧僇㏵୰僑dfas

๓ᤲ⭣  a ⣚⹒ድᔂ⫝  adf

๓ᤲ༑Ꮠᢕ  af ᣮⓎ  d䠇s䠇a

๓ᤲ㐃⭣  aa Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

๓ᤲᡪ⭣  aa 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  dffdsssaaf

㐃ᣙ  fd 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  dffdssdsdf

㐃ᣙ኱⧳ᔂᤨ  fdf 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  dffdssdfas

㐃ᣙୖẁ⬮  fda 儫儝儴児兠兀兄  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

㐃ᣙୗẁ⬮  fds 儹儇儧儛兇兠兂兗儞儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

⾪⭣㏻ኳ◙  d䠇sf 儺兏儭儧儑兗儔儼儧儭兑儧儓  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᵕᘪ⭣䢪1䢫  f䠇as 儜光兎儆免儮  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᵕᘪ⭣䢪2䢫  fas 儏兠儹儺免兗儫儇兗儔  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᵕᘪ⭣䢪3䢫  ffas 儹兏儱兏儡兗儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

᩾ᧁ  sd 兂儧儭儆儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

᩾ᧁᔂ⫝  sdd 儹兑兗儬儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

᩾ᧁ๓ᤲ༑Ꮠᢕ  sdaf 䢧87䢧儜兇儵儯兠儞儎兠儛兇兗儙儈儓兑兗儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

᩾ᧁ๓ᤲ㐃⭣  sdaa ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

᩾ᧁ๓ᤲᡪ⭣  sdaa

᩾ᧁ㏻ኳ◙  sdff

᩾ᧁᵕᘪ⭣  sdfas

㎿⬮๓ᤲ༑Ꮠᢕ  aaf

㎿⬮๓ᤲ㐃⭣  aaa

㎿⬮๓ᤲᡪ⭣  aaa

ᔂᣙ  fd
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ミシェール・チャン（MICHELLE CHANG）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

✺཮ᤸ  f䠇d Ⅿᔂᤸ  ᶓ⛣ື୰僑f

㏻ኳ◙䢪1䢫  fff ᘪṌ  ᶓ⛣ື୰僑d

㏻ኳ◙䢪2䢫  ff ⣚⹒ᣙ  ᶓ⛣ື୰僑df

ᔂᤨ  d ஧㉳⬮  ᶓ⛣ື୰僑sa

኱⧶ᔂᤨ  ᔂᤨ儶儧儬୰僑f ⑌Ṍᤸᣙ  f

ᔂᤨୖẁ⬮  da ᶓᣙ  d

ᔂᤨୗẁ⬮  ds ⑌Ṍᔂ⫝  傽僩傲價僆≧ែ働d

⾪⭣  s ᚋᤲ⭣  傽僩傲價僆≧ែ働a

ኳ◙  f ✸ᘪ⭣  ᚋᤲ⭣୰僑s

㌿㌟⭣  s䠇aa ⵬✵◙  ❧僇㏵୰僑a

⹡཮㐃⭣  s㸩a ᩾ᤨ  ❧僇㏵୰僑d

Ⅿ㟈㋃  s㸩a ᩾ᤨᔂ⫝  ❧僇㏵୰僑dd

⤯ᣍ㏻ኳ◙  f㸩a ᩾ᤨ㏻ኳ◙  ❧僇㏵୰僑dff

⫼㠃ྲྀ僰  d(䝠䝑䝖᫬䛾䜏) ᩾ᤨ๓ᤲ༑Ꮠᢕ  ❧僇㏵୰僑daf

๓ᤲ⭣  a ᩾ᤨ๓ᤲ㐃⭣  ❧僇㏵୰僑daa

๓ᤲ༑Ꮠᢕ  af ᩾ᤨ๓ᤲᡪ⭣  ❧僇㏵୰僑daa

๓ᤲ㐃⭣  aa ᩾ᤨᵕᘪ⭣  ❧僇㏵୰僑dfas

๓ᤲᡪ⭣  aa Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

㐃ᣙ  fd 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  dffdsssaaf

㐃ᣙ኱⧳ᔂᤨ  fdf 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  dffdssdsdf

㐃ᣙୖẁ⬮  fda 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  dffdssdfas

㐃ᣙୗẁ⬮  fds 儹兑兗儬儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

⾪⭣㏻ኳ◙  d䠇sf 儹儇儧儛兇兠兂兗儞儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ᵕᘪ⭣䢪1䢫  f䠇as 儺兎儚兠儭儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᵕᘪ⭣䢪2䢫  ffas 儙儚兗儓兑儝儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᵕᘪ⭣䢪3䢫  fas 儜兇兠兂兗儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

᩾ᧁ  sd 儜兇兠兂兗儝兠儻児儧儓儝  ⫼㠃ྲྀ僰୰僑f凝d

᩾ᧁᔂ⫝  sdd 儹兏儱兏儡兗儝兠儻児儧儓儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

᩾ᧁ๓ᤲ༑Ꮠᢕ  sdaf

᩾ᧁ๓ᤲ㐃⭣  sdaa

᩾ᧁ๓ᤲᡪ⭣  sdaa

᩾ᧁ㏻ኳ◙  sdff

᩾ᧁᵕᘪ⭣  sdfas

㎿⬮๓ᤲ༑Ꮠᢕ  aaf

㎿⬮๓ᤲ㐃⭣  aaa

㎿⬮๓ᤲᡪ⭣  aaa

⟺⑌Ṍ  d

⹡㌟⫝  f

⹡㌟㐃ᨷ  fa
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王 椋雷（ワン・ジンレイ）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

㭺Ꮚ᱂⫪  f䠇d ṧ᭶  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

㏻ኳ◙䢪1䢫  fff ❳ᕳᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s凝a

㏻ኳ◙䢪2䢫  ff ㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᔂᤨ  d

኱⧶ᔂᤨ  ᔂᤨ儶儧儬୰僑f

⾪⭣  s

ྑᤸᗏᡴ  d

⵬ኳ◙  a

⹡㋽ᒣ到ᣮ㡿  ad

ᣮ㡿  d

཮ᤸ◚  f㸩d

㟷ᔒᣙ  f㸩d

ྜ✺傳  f㸩d

Ⅿ㟈㋃  s㸩a

⫼㠃ྲྀ僰  d(䝠䝑䝖᫬䛾䜏)

๓ᤲ⭣  a

๓ᤲ༑Ꮠᢕ  af

๓ᤲ㐃⭣  aa

๓ᤲᡪ⭣  aa

㎿⬮๓ᤲ༑Ꮠᢕ  aaf

㎿⬮๓ᤲ㐃⭣  aaa

㎿⬮๓ᤲᡪ⭣  aaa

⤯ᣍ㏻ኳ◙  f

ᤲ⭣  ᶓ⛣ື୰僑a

㔝㤿㜙ᵴ  ᶓ⛣ື୰僑f凝d

ᔂᣙ  d

ᚋᤲ⭣  傽僩傲價僆≧ែ働a

✸ᘪ⭣  ᚋᤲ⭣୰僑s

⵬✵◙  ❧僇㏵୰僑a

᩾ᤨ  ❧僇㏵୰僑d

᩾ᤨ㏻ኳ◙  ❧僇㏵୰僑dff

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀  dffdsssaaf

㤳ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

ษ㎸ಽ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

❳ᕳಽ傽  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㕲ᒣ㠁  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼ⴠ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儜兇兠兂兗儝兠儻児儧儓儝  ⫼㠃ྲྀ僰୰f凝d
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凌 暁雨（リン・シャオユウ / Ling Xiaoyu）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

㞛㐃ᡭ  fd ᤄṌ᱈ᣙ  傽僩傲價僆≧ែ働df

㞛㐃◙  fd ᤄṌ᱈ᣙ凣Ⓨ到⫼ྥ傷傽僩傲僥  傽僩傲價僆≧ែ働d
㞛⩼⫼ᤸ到⫼ྥ傷  df ᤲ⭣⫼㌟ᧁ  傽僩傲價僆≧ែ働sdfa

㞛⩼⫼ᤸ  df ๓᪕ᤲ⭣  傽僩傲價僆≧ែ働aa

ᧁ⎍ᤸ  f䠇d 傽僩傲僥᣺僰ྥ傳  傽僩傲價僆≧ែ働s凝a

ᅇ㌟ᶓ⛣ື  s䠇a ⫼ྥ傷  s㸩a

ᅇ㌟ᶓ⛣ື  s㸩a ⫼ྥ傷到⹡ᑿ⬮  ⫼ྥ傷୰僑a

ᯫ᥎ᤸ  f ⫼ྥ傷到ᬯ⬮  ⫼ྥ傷୰僑a

᩼ล⬮  a ⫼ྥ傷到⫼㌟ୗẁ⬮  ⫼ྥ傷୰僑s

ᬯ⬮  s ⫼ྥ傷到⫼㌟ୗẁ⬮到ṇ㠃ᵓ傮  ⫼ྥ傷୰僑s

ୖṌᤸᣙ  f ⫼ྥ傷到㬅ต僔ᵓ傮  ⫼ྥ傷୰僑f凝d

ୖṌᤸᣙ到⫼ྥ傷  f ⫼ྥ傷到ᅇ㌟ᶓ⛣ື  ⫼ྥ傷୰僑s凝a

ᣮᡴ⳹⹒  d ⫼ྥ傷到ᚋ㌿  ⫼ྥ傷୰僑s凝a

ᣮᡴ㐃ᤸ  df ⫼ྥ傷到ᚋ㌿到㊴ᘪ⬮  ⫼ྥ傷୰僑s凝as凝a

ᘼ᭶㛝  a ⫼ྥ傷到㊴㭜㊠  ⫼ྥ傷୰僑s

ᕥ傻僖傳到⫼ྥ傷  f ⫼ྥ傷到⫼㌟ᧁ  ⫼ྥ傷୰僑dfa

ྑ傻僖傳到⫼ྥ傷  d 㬅ต僔ᵓ傮  f㸩d

㬅ต཮㐃⭣  a 㬅ต僔ᵓ傮到ᘪṌ┙⫝兟᪩  f㸩df㸩d

ᨍṌ  f㸩d 㬅ต僔ᵓ傮到ᘪṌ┙⫝兟㐜  㬅ต僔ᵓ傮୰僑f凝d

ᨍṌ⊛⹡ᤸ  ᨍṌ୰僑d 㬅ต僔ᵓ傮到ᘪṌ┙⫝兟㉸㐜  㬅ต僔ᵓ傮୰僑f凝d

ᨍṌ○ቨ  ᨍṌ୰僑f凝d 㬅ต僔ᵓ傮到ᕥ᱈㡿  㬅ต僔ᵓ傮୰僑f

ድ⫼ᤸ  f 㬅ต僔ᵓ傮到ྑ᱈㡿  㬅ต僔ᵓ傮୰僑d

ድ⫼ᤸ到ṇ㠃ᵓ傮  f 㬅ต僔ᵓ傮到๓᪕ᤲ⭣  㬅ต僔ᵓ傮୰僑aa

๓ቨ  f㸩d 㬅ต僔ᵓ傮到㦐✵ᨍ⬮  㬅ต僔ᵓ傮୰僑aa

๓ቨຍᶓ  f㸩dd 㬅ต僔ᵓ傮到ୗ∎  㬅ต僔ᵓ傮୰僑s

๓ቨຍᶓᯫ᥎ᤸ  f㸩ddf 㬅ต僔ᵓ傮到㬅ต㐃∎  㬅ต僔ᵓ傮୰僑ss

ድ⫼ᤸṌ  f㸩ds㸩a 㬅ต僔ᵓ傮到㬅ต㐃⭣  㬅ต僔ᵓ傮୰僑sa

ⅲ㱟┙ᡴ  f 㬅ต僔ᵓ傮到ᤲ⭣  㬅ต僔ᵓ傮୰僑╔ᆅ㝿僑s

ⅲ㱟┙ᡴ到㬅ต僔ᵓ傮  f 㬅ต僔ᵓ傮到㬅ต᪕⬮  㬅ต僔ᵓ傮୰僑☆s

ᣓ㠃⬮  s 㬅ต僔ᵓ傮到㬅ต⩼⭣  㬅ต僔ᵓ傮୰僑☆a

ഃ㌿ᶓ⛣ື  f㸩d 㬅ต僔ᵓ傮到୰ẁ㋾僰  㬅ต僔ᵓ傮୰僑a

๓㌿ᶓ⛣ື  s㸩a 㬅ต僔ᵓ傮到୰ẁ㋾僰到⫼ྥ傷  㬅ต僔ᵓ傮୰僑a
ኳ⩧༑Ꮠ㬅  s㸩a 㬅ต僔ᵓ傮到ᡪ㋾僰  㬅ต僔ᵓ傮୰僑as

཮ቨᤸ  f㸩df㸩d 㬅ต僔ᵓ傮到ᡪ㋾僰到ᶓ㌿  㬅ต僔ᵓ傮୰僑as
㔛ྜ⭣  s 㬅ต僔ᵓ傮到ᡪ㋾僰到ᶓ㌿  㬅ต僔ᵓ傮୰僑as
ᾋ㌟㦐⭣  a 㬅ต僔ᵓ傮到అ僁僱  㬅ต僔ᵓ傮୰僑
ⷙ⫪到⫼ྥ傷  ❧僇㏵୰僑d 㬅ต僔ᵓ傮到儜兇兗儻  㬅ต僔ᵓ傮୰僑
ⷙ⫪  ❧僇㏵୰僑d 㬅ต僔ᵓ傮到⫼ྥ傷  㬅ต僔ᵓ傮୰僑f凝d

⵬✵◙  ❧僇㏵୰僑a 㬅ต僔ᵓ傮到๓㌿  㬅ต僔ᵓ傮୰僑s凝a
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凌 暁雨（リン・シャオユウ / Ling Xiaoyu）

ᢏྡ 儗兂兗儭

ᣮⓎ䢪1䢫  f䠇s䠇a

ᣮⓎ䢪2䢫  d䠇s䠇a

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  afdf㸩dfsaaaf

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  afdaadf㸩dfad

ᦂ㌟ಽἼ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

ὶᆶⴠ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

᪕ẟ  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⿬᪕ẟ  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼᤬⭣ⴠ  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼ྥ傷傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥䢪1䢫  ⫼ྥ䛡୰䛻f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼ྥ傷傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥䢪2䢫  ⫼ྥ䛡୰䛻f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㬅ต僔ᵓ傮傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥  㬅ต䛾ᵓ䛘୰䛻f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㣕⇩ὶ⯙  ⫼ྥ傷୰僑s凝a

Ꮝ㞛㊴⭣  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌df

ᘬ傳ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

ୖ兟୰ẁ傻僖傳  f䠇a

ୗẁ傻僖傳  f㸩a

⫼ྥ傷到ୖ୰ẁ傻僖傳  ⫼ྥ傷୰僑f凝a

⫼ྥ傷到ୗẁ傻僖傳  ⫼ྥ傷୰僑f凝a
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ニーナ・ウィリアムズ（Nina Williams）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 儹免儧儛光儗兗兀  sfd

儬兎儻兏儝兂儧儛光  fda 免儸儧儭儗兗兀凙児儹儬兑兠儑儧儓  ssss

儤儺兏儝兂儧儛光  da 免儸儧儭儑儧儓儗兗兀  sssa

儑兎兗儔儺児兠儭  f 儓兎兠儓儆儣儧儓儗兗兀  sdfa

儷兗儣  d 儓兎兠儓儆儣儧儓凙児儹儬儳儈儑儧儓  sds

 ᚟儷兗儣  dd 儓兎兠儓儆儣儧儓凙児儹儬兑兠儑儧儓  sds

儼兏儻儳兗儭  f 儓兎兠儓儆儣儧儓凙免儈儬儳儈儑儧儓  sda

儙儈儭儝優儧儻儝儣儧儺  d 儳兗優儇兗儔儑儧儓儗兗兀  asa

儝免儈儙兠  a 免兗儫儇兗儔儑儧儓凙免儈儬儆儧儵兠  ☆sd

儫儇儴儈兗儑兇儲兗  s㸩a 免兗儫儇兗儔儑儧儓凙児儹儬元儭兏儑儧儓  ☆ss

儫儇儴儈兗儑兇儲兗儗兗兀  as 免兗儫儇兗儔儑儧儓凙免儈儬儳儈儑儧儓  ☆sa

儳兗優儇兗儔儝兓兗  f䠇d(䛷䜻䝱䞁䝉䝹) 儆儙兏儬儗兗兀  sfdf㸩d

児儈儳兗儞  f㸩d 免儸儧儭儗兗兀凙཮ᤸ◚  sssfdf㸩d

儌兗儻児儝儶兠兏 ( ┦ᡭ䝎䜴䞁୰)s䠇a 児儈儺儑儧儓  f☆a

཮ᤸ◚  f㸩d 儛儧儬儝儸兗凙免儈儬儳儈儑儧儓  s☆a

刂函儗兗兀  ds 㪰✺傳  d

刂凶函儗兗兀  ds 㪰㏿✺傳  d

刂凶函儗兗兀凙免儈儬儆儧儵兠  dsd 儯兠兏儑儧儓  a

刂凶函儗兗兀凙免儈儬儳儈儑儧儓  dsa 㤳ส僰ᡴ僇  f

児儹儬儳儈凙免儈儬儳儈儑儧儓  sa 儹儅兠兏儑儧儓  s

儝儵儈儓儗兗兀凙免儈儬儆儧儵兠  ssd 㪰᩾僰  d

儝儵儈儓儗兗兀凙免儈儬儳儈儑儧儓  ssa 児儧儔儝儊儇兠儻  傽僩傲價僆≧ែ働a

儝儵儈儓儗兗兀凙免儈儬兑兠儑儧儓  ssa 儛儋儈儓儛克儧儬  ᶓ⛣ື୰僑f

免儈儬儳儈儑儧儓凙児儹儬儝儸兗兑兠儑儧儓  as 兎儹儬儛克儧儬  ᶓ⛣ື୰僑d

儜兇元兗儔儗兗兀凙免儈儬儆儧儵兠  asd Ỉ㠃ส僰  ᶓ⛣ື୰僑a

儜兇元兗儔儗兗兀凙免儈儬儳儈儑儧儓  asa ⼺᪕཮◚  ᶓ⛣ື୰僑f凝d

儜兇元兗儔儗兗兀凙免儈儬兑兠儑儧儓  asa 儤儺兏儛克儧儬  ᶓ⛣ື୰僑fd

儝儵兠儓儗兗兀  fdfa 儛儋儈儓儛克儧儬到ᤸᥱ儝優儧儻  ᶓ⛣ື୰僑f
兓兗儨兠児儹儬儳儈凙免儈儬儳儈  fdsa 儛儋儈儓儛克儧儬到儝儊儋兠  ᶓ⛣ື୰僑f
儜儋儈兏儓免儧儛光  fdsa 儝儵儈儤兠儯兠  ❧僇㏵୰僑s

償充儣兎兠儓免儧儛光  fdsd 刂函免儧儛光䢪1䢫  dssd

㐃ᧁ཮ᤸ◚䢪1䢫  fdf㸩d 刂函免儧儛光䢪2䢫  dssa

㐃ᧁ཮ᤸ◚䢪2䢫  fdfdf㸩d 刂函免儧儛光䢪3䢫  dssa

儆儧儵兠儝儬児兠儬  fd 刂函免儧儛光䢪4䢫  dsa

児儹儬元儭兏凙免儈儬儳儈儑儧儓  sa 兓兗儨兠儝儵儈儓儗兗兀䢪1䢫  fdssd

儹兑兠儞兗儑儧儓  da 兓兗儨兠儝儵儈儓儗兗兀䢪2䢫  fdssa

免儈儬兑兠儑儧儓凙儴儧儓儝儸兗儥克儧儻  af 兓兗儨兠儝儵儈儓儗兗兀䢪3䢫  fdssa

児儹儬儝儸兗兑兠儑儧儓凙免儈儬儆儧儵兠  sd 儓兎兠儓免儧儛光䢪1䢫  sdssd

児儧儔儺児儈儓儗兗兀  sa 儓兎兠儓免儧儛光䢪2䢫  sdssa
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ニーナ・ウィリアムズ（Nina Williams）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儓兎兠儓免儧儛光䢪3䢫  sdssa
儓兎兠儓免儧儛光䢪4䢫  sdsa ⽣ᣳ僥  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌s凝a

儫儷兏儑儧儝  d㸩s ๓㌿⭎༑Ꮠᅛ  ⽣ᣳ僥୰僑s凝asaf凝d

兀兠兗儏儧儣兠  s 儆儑児儝⭝ᅛ  ⽣ᣳ僥୰僑s凝aadf凝d

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a 㣕僙僊傳儆儑児儝⭝ᅛ  s

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdfdssdfda ⭸༑Ꮠᅛ  儆儑児儝⭝ᅛ୰僑sfad凝a

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdfdssdfda ᅇ㌿儆儑児儝⭝ᅛ  儆儑児儝⭝ᅛ୰僑fsd凝as凝af凝d

凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  fdfdssdfas

凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  fdfdssdfas

凣凢㐃儗兗兀䢪5䢫  fdfdasadas

凣凢㐃儗兗兀䢪6䢫  fdfdasadas

ᅄ᪉ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

ᒃ཯  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ᒃ཯⫝ⴠ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝afdf

ᒃ཯⫝ⴠ傽⬥ᅛ  ᒃ཯⫝ⴠ傽୰僑dfs

⭸༑Ꮠᅛ  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᘬ傳ᅇ傽  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㣕僙僊傳๓᪉ᅇ㌿㏫୕ゅ⤠僧  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᢪ傮㎸僥⫝ᡴ僇  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

㤳ส僰ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

ᤸᥱ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

㤳ส༑Ꮠᅛ  ᤸᥱ୰僑sasf凝d

⭎᣸⭡ᅛ  ᤸᥱ୰僑dsadd

㤳᤬㢦ᅛ  ⭎᣸⭡ᅛ୰僑fs凝afdf凝d

⫤⿣傳⭎༑Ꮠᅛ  ⭎᣸⭡ᅛ୰僑fdasf凝d凝s

ኻ⬮  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝a

୓ṓᅛ  ኻ⬮୰僑dff凝df凝d凝s

㤳᤬㢦ᅛ  ୓ṓᅛ୰僑fs凝afdf凝d

⫤⿣傳⭎༑Ꮠᅛ  ୓ṓᅛ୰僑fdasf凝d凝s

❧㏫⬥ᅛ  ኻ⬮୰(䡋䡎ᤸᥱ୰)䛻fsdf

⿬㛜㮚⩚⤠  ❧㏫⬥ᅛ୰僑sfaf凝df凝d

ᤞ㏫⬥ᅛ  ❧㏫⬥ᅛ୰僑dfsaf凝d

儙儺元儧儛克兗儝儾儛兇兏A

儙儺元儧儛克兗儝儾儛兇兏B
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アンナ・ウィリアムズ（Anna Williams）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

兓兗儨兠儵兗儥  fd 儙兂兠儡兏儬儑儧儓  a

儬兎儻兏儝兂儧儛光  fda 兎儹儬儛克儧儬  ❧僇㏵୰僑d

儤儺兏儝兂儧儛光  da 儏儎儝優儈兏  ᶓ⛣ື୰僑d

刂函儗兗兀  ds 儝免儈儝儛克儧儬  ᶓ⛣ື୰僑s

刂凶函儗兗兀  ds 儺免儧儫儇儏儎儝  ᶓ⛣ື୰僑f凝d

㏫刂凶函儗兗兀  fa 儆儐儾儈儬儆兑兠  f

児儹儬儳儈凙免儈儬儳儈儑儧儓  sa 儑兇儧儬儝免儝儬  傽僩傲價僆≧ែ働f

免儈儬儳儈儑儧儓凙児儹儬儝儸兗兑兠儑儧儓  as 免儈儬儳兗儭儝儣儧儺  傽僩傲價僆≧ែ働d

儷兗儣  d 儗兠兏儭儺児兠儭  傽僩傲價僆≧ែ働d

 ᚟儷兗儣  dd 儝儵兠儓儗兗兀  fdfa

儏儎儝儜兇儧儜充兗儬  a 儨儈儝優儇兗儔免儧儛光儗兗兀䢪1䢫  fdfads

儸儧儑兗儔儶兠兏  儏儎儝儜兇儧儜充兗儬୰僑a 儨儈儝優儇兗儔免儧儛光儗兗兀䢪2䢫  fdfads

免儈儬儯兗儔儝儓兎光兠  a 儨儈儝優儇兗儔免儧儛光儗兗兀䢪3䢫  fdfada

儝儏兠児儧儬児儈兗  f 儨儈儝優儇兗儔免儊兗儭儗兗兀䢪A䢫  sfads

兀兠兗儏儧儣兠  s 儨儈儝優儇兗儔免儊兗儭儗兗兀䢪B䢫  sfads

儓儈儧儓儙兂兠儡兏儬儑儧儓  a 儨儈儝優儇兗儔免儊兗儭儗兗兀䢪C䢫  sfada

儺免儧儫儇儛儚兠儝  f㸩d 儴儧儓㌿  
儳兗優儇兗儔儝兓兗  f䠇d(䛷䜻䝱䞁䝉䝹) Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儐兠儭ᔂ傽  f㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdfdssdfda

཮ᤸ◚  f㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdfdssdfda

儌兗儻児儝儶兠兏  s㸩a ᅄ᪉ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儆儧儵兠儝儬児兠儬  fd ᒃ཯  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

児儹儬元儭兏凙免儈儬儳儈儑儧儓  sa ᣳ僥⫝ᡴ僇  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹兑兠儞兗儑儧儓  da 㤳ส僰ⴠ僎傽  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

免儈儬兑兠儑儧儓凙儴儧儓儝儸兗儥克儧儻  af 㣕僙僊傳๓᪉ᅇ㌿㏫୕ゅ⤠僧  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

児儹儬儝儸兗兑兠儑儧儓凙免儈儬儆儧儵兠  sd ㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹儋儈儣兏儆儣儧儓儗兗儷儱兠儛克兗  fs ᢪ傮㎸僥⫝ᡴ僇  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儓兑儝儏儧儬儡兠  fff 㤳ส僰ᢞ傸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儹免儧儛光儗兗兀  sfd

免儸儧儭儑儧儓儗兗兀  sssa ᤸᥱ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儳兗優儇兗儔儑儧儓儗兗兀  asa 㤳ส༑Ꮠᅛ  ᤸᥱ୰僑sasf凝d

児儈儺儑儧儓  f☆a ❧㏫⬥ᅛ  ᤸᥱ୰僑fsdf

儛儧儬儝儸兗凙免儈儬儳儈儑儧儓  s☆a ⿬㛜㮚⩚⤠  ❧㏫⬥ᅛ୰僑sfaf凝df凝d

儓兎兠儓儆儣儧儓儗兗兀  sdfa ᤞ㏫⬥ᅛ  ❧㏫⬥ᅛ୰僑dfsaf凝d

儓兎兠儓儆儣儧儓凙児儹儬儳儈儑儧儓  sds 㛜ᢞ傸  ❧㏫⬥ᅛ୰僑dsf凝ds凝af凝d

儓兎兠儓儆儣儧儓凙児儹儬兑兠儑儧儓  sds ⭎᣸❧༑Ꮠᅛ  ᤸᥱ୰僑f凝saf凝d

儓兎兠儓儆儣儧儓凙免儈儬儳儈儑儧儓  sda ⭎᣸⿬༑Ꮠᅛ  ⭎᣸❧༑Ꮠᅛ୰僑f凝dasf凝df凝df凝d

儌儓儝儑光兠儛克儮兠  d ๓᪉ᅇ㌿⭎⤡  ⭎᣸❧༑Ꮠᅛ୰僑asas凝af凝d

儯兠兏儑儧儓  a

ᤸᥱ儗兗儷儱兠儛克兗
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ファラン（Hwoarang・花郎）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
児儹儬儑儧儓儗兗兀  ssss

ᵓ傮儥儋兗儜  s䠇a 児儹儬儑儧儓儗兗兀凤Ⓨ到ྑ᥃傷㋾僰  ssa

儤儺兏儜兇儺  ff 傍到ྑ୰ẁ㋾僰  ssaa

儤儺兏儜兇儺兑兠儑儧儓  ffs 児儹儬儑儧儓儗兗兀凥Ⓨ到ྑ᥃傷㋾僰  sssa

儤儺兏儜兇儺兑兠凙儳儈儑儧儓  ffss 傍到ྑ୰ẁ㋾僰  sssaa

兓兗儨兠儵兗儥  fd 児儹儬儑儧儓儗兗兀兑兠  sss

兓兗儨兠儙儈儭儑儧儓  fds 児儹儬儑儧儓儗兗兀兑兠到ྑ᥃傷㋾僰  sssa

兓兗儨兠免儊兗儭儑儧儓  fda 傍到ྑ୰ẁ㋾僰  sssaa

儳儈儴儧儓儺兑兠  d 儶兠兏儌儓儝儻兑兠儜克兗  s㸩a

元儭兏儴儧儓儺兑兠到ྑᵓ傮  d ᵓ傮儥儋兗儜到⫼ྥ傷  f䠇d

元儭兏儴儧儓儺兑兠到ᕥᵓ傮  d ᕥᵓ傮⫼ྥ傷傱僯ᵓ傮儥儋兗儜  ᕥᵓ傮⫼ྥ傷୰僑f凝d

兀儫儇兠儺兑兠  f㸩d 儻免儞兂儺児兠儭  ᕥᵓ傮⫼ྥ傷୰僑a

免儈儬儹免元兗儘儹儋儈兗儬  ☆a Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

免儈儬儑儧儓儗兗兀  aaaa
免儈儬儑儧儓儗兗兀凤Ⓨ到ᕥᵓ傮  aa ᵓ傮儥儋兗儜  s䠇a

免儈儬儑儧儓儗兗兀凤Ⓨ到ྑᵓ傮  aa 儜兇儺儝儬児兠儬  ff

免儈儬儑儧儓儗兗兀凥Ⓨ到免儈儬儹免元兗儘  aaa 免儈儬儯兗儔儺兑兠  dff

免儈儬儑儧儓儗兗兀凥Ⓨ到ᕥᵓ傮  aaa 免儈儬兎儴兠儝儑儧儓儗兗兀  daa

免儈儬儑儧儓儗兗兀凥Ⓨ到ྑᵓ傮  aaa 免儈儬刂函儗兗兀  ds

免儈儬儑儧儓儗兗兀兑兠  aaas 免儈儬儜兇儺凙儝儸兗儑儧儓  da

刄凾儑儧儓到ᕥᵓ傮  as 免儈儬兎儴兠儝儑儧儓  aa

刄凾儑儧儓到ྑᵓ傮  as 儥儋兠兗儡兠儶兠兏  as

ྑ᥃傷㋾僰到免儈儬儹免元兗儘  a 儝儸兗儑儧儓  a

ྑ᥃傷㋾僰到୰ẁྑ㋾僰  aa 免儈儬儙儈儭儑儧儓  a

儹儅儈先兠儓免儧儏兠  aa 免儈儬儹免元兗儘儹儋儈兗儬  a☆

ྑ༙᭶㋾僰到ྑᵓ傮  a 儻免儞兂儺児兠儭  aa

๓㊊ส僰  a 儏儧儬儴儧儓  as

儹儋儈兗儬㋖ⴠ僎傽  aa 儤儺兏儝儓兎光兠  ss
儴儞兠儏兠儑儧儓  a 兑兠兎兗儔免儈儬儑儧儓  sa
児儹儬儹免元兗儘儹儋儈兗儬  s☆ ᕥ༙᭶㋾僰  s

儝優儧儻儈兗儙儈儭儑儧儓  ss 償儧儬儆儧儻到児儹儬儹免元兗儘  s

儌儆儹儅兗儔  sa 償儧儬儆儧儻到ྑᵓ傮⫼ྥ傷  s
儝兂儧儛光兑兠凙免儈儬儳儈  sa 儶兠兏儮儈儹  sa

儙儈儭儑儧儓儗兗兀  sa 儳兗優儇兗儔儡儴儧儬  s

儳兗優儇兗儔儿兠儓  sas ᵓ傮儥儋兗儜到⫼ྥ傷  f䠇d

㣕僙ᶓ㋾僰到児儹儬儹免元兗儘  s ྑᵓ傮⫼ྥ傷傱僯ᵓ傮儥儋兗儜  ྑᵓ傮⫼ྥ傷୰僑f凝d

ᅇ㌿㋖ⴠ傽到ྑᵓ傮  s 儻免儞兂儺児兠儭  ྑᵓ傮⫼ྥ傷୰僑s

㋖ⴠ僎傽  ❧僇㏵୰僑aa

免儈儜兗儔儺児兠儭  ☆a

ᕥᵓ傮᫬僔儗兂兗儭

ྑᵓ傮᫬僔儗兂兗儭
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ファラン（Hwoarang・花郎）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
⫼ྥ傷傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥  ⫼ྥ䛡୰䛻f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

児儹儬儜兇儺  ᕥ㊊ୖ傸୰僑f 儫兠兆兗儶兠兏  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌s

免儈儬儴儧儓儺兑兠  ᕥ㊊ୖ傸୰僑d 儡兠儭儹儇儧儛光儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儹免元兗儘免儈儬儡儴儧儬  ᕥ㊊ୖ傸୰僑a 儗儺免儴儈儬儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

儹免元兗儘免儈儬儝儈兠儻  ᕥ㊊ୖ傸୰僑a 兀兠兏儺児兠儏兠  d㸩s

儹免元兗儘児儹儬兑兠儑儧儓  ᕥ㊊ୖ傸୰僑s ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹免元兗儘児儹儬儶兠兏  ᕥ㊊ୖ傸୰僑s

儹免元兗儘児儹儬儆儓償兏  ᕥ㊊ୖ傸୰僑s

儹免元兗儘儑儧儓儗兗兀  ᕥ㊊ୖ傸୰僑sss

儹免元兗儘儑儧儓儗兗兀凤Ⓨ到ྑ᥃傷㋾僰  ᕥ㊊ୖ傸୰僑ssa

傍到ྑ୰ẁ㋾僰  ᕥ㊊ୖ傸୰僑ssaa

儑兎兗儔儿兠儓  ᕥ㊊ୖ傸୰僑f凝a

児儹儬儹免元兗儘儝優儧儻儈兗  ᕥ㊊ୖ傸୰僑
児儹儬儹免元兗儘儴儧儓儤儧儛光  ᕥ㊊ୖ傸୰僑
児儹儬儹免元兗儘ᶓ⛣ື兟ዟ  ᕥ㊊ୖ傸୰僑
児儹儬儹免元兗儘ᶓ⛣ື兟ᡭ๓  ᕥ㊊ୖ傸୰僑
免儈儬儶兠兏免兗儝  ᕥ㊊ୖ傸୰僑a

儹免元兗儘儙儈儭儑儧儓儗兗兀  ᕥ㊊ୖ傸୰僑sa

凣凢㐃儗兗兀䢪児儹儬儹免元兗儘䢫  ᕥ㊊ୖ傸୰僑ddsasaaaas

免儈儬儜兇儺  ྑ㊊ୖ傸୰僑d

児儹儬儴儧儓儺兑兠  ྑ㊊ୖ傸୰僑f

儹免元兗儘児儹儬儡儴儧儬  ྑ㊊ୖ傸୰僑s

儹免元兗儘免儈儬兑兠儑儧儓  ྑ㊊ୖ傸୰僑a

儹免元兗儘児儹儬儝儈兠儻  ྑ㊊ୖ傸୰僑s

儹免元兗儘免儈儬儶兠兏  ྑ㊊ୖ傸୰僑a

儹免元兗儘免儈儬儆儓償兏  ྑ㊊ୖ傸୰僑a

儹免元兗儘免儈儬儙儈儭儑儧儓  ྑ㊊ୖ傸୰僑a

免儈儬儹免元兗儘儝優儧儻儈兗  ྑ㊊ୖ傸୰僑
免儈儬儹免元兗儘儴儧儓儤儧儛光  ྑ㊊ୖ傸୰僑
免儈儬儹免元兗儘ᶓ⛣ື兟ዟ  ྑ㊊ୖ傸୰僑
免儈儬儹免元兗儘ᶓ⛣ື兟ᡭ๓  ྑ㊊ୖ傸୰僑
児儹儬儶兠兏免兗儝  ྑ㊊ୖ傸୰僑s

凣凢㐃儗兗兀䢪免儈儬儹免元兗儘䢫  ྑ㊊ୖ傸୰僑fdsasaaaas

儿兠儓儊儈兗儭  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儙儻免儈儞儙兗儤兠儶兠兏  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儝儬兠兄儺兎兗儐兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儫儝儻児儧儛兇兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

僠儈兗儑免兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

児儹儬儹免元兗儘᫬僔儗兂兗儭

免儈儬儹免元兗儘᫬僔儗兂兗儭
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ペク・トー・サン（BAEK DOO SAN）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儤儺兏儜兇儺  ff 儳兎儕兠兗儫儇儝儬免儓儛克兗  ❧僇㏵୰僑saaas
儴儧儓儮儧儓兏儗兗儷儱兠儛克兗  dd 儬兎儧儓儝兂儧儛光  ☆sa

儴儧儓儮儧儓兏  d 儬兎儧儓儯兠儭兏  ☆sa

兀儬兏儏儧儬  d 儝儣兠免儈儬儺児兠儭  ☆sas

儝優兏儝儯兠儭兏  f 儊儈兗儔儺児兠儭  ☆s

儶兠兏免兗儝  a 兓兗儨兠儵兗儥到儴儣儹免儈儑儧儓  fdsssa

儶兠兏儆儓儝  a 兓兗儨兠儵兗儥到儴儣儹免儈儯兠儭兏  fdsssa

兀兠兗儝優儇兗儐兠  d 兓兗儨兠儵兗儥到儊儈兗儔儺児兠儭  fdsas

儹免儧儛兗儔儳兏儴兠儬  s䠇a 兓兗儨兠儵兗儥到儺免儧儓儊儈儭兠  fdssaas

儶兠兏儌儓儝儻兑兠儜克兗  s㸩a 兓兗儨兠儵兗儥到儛兏儴兠兂兗優儇儝  fdssaaas

児儈儝儳兗兂兠  ᶓ⛣ື୰僑f Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儳兗兂兠儶兠兏  a 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  asasssssas

儺児儈儓儯兠儭兏  sa 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  assasssass
儶兠兏儮儈儹  as 儳兗兂兠儼儧儭儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
儝兂儧儛光儑儧儓  asa 儺兏兠儛兇兠儓儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儺児儈儓儺児兠儭  sas 允兠儬儙儈儭儝兑兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儬兎儻兏儝児儧儬  aas 儝儣兠兀兠儭儙儈儭儝兑兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儝儱儈儓儺児兠儭  sss 儝儣兠儹儇儧儛光儝兑兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儝儱儈儓儑儧儓  sss 儡兠儭儹儇儧儛光儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儳兗優儇兗儔儿兠儓  sas 儗儺免儴儈儬儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

儴儣儹免儈儑儧儓  sssa 儿兠兏儺児兠儏兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

儴儣儹免儈儯兠儭兏  sssa 儵兎兗儔  ┦ᡭ僔儵兗儥ᨷᧁ僑ྜ僵僁僌f凝d

儺免儧儓儊儈儭兠  ssaas

儛兏儴兠兂兗優儇儝  ssaaas

儾儓免儧儛光  asss

儾儓免儧儛光儯兠儭兏  asss

儑兎兗儔儺児兠儭  s

儹免元兗儘  s
儹免元兗儘兄兠儺  儹免元兗儘୰僑⛣ື
儶兠兏儏儧儣兠  儹免元兗儘୰僑s

儶兠兏儳兗儣兠  儹免元兗儘୰僑s

兂儧儳儯兠儭兏  儹免元兗儘୰僑s

儹免元兗儘儊儋儈儺儯兠儭兏  儹免元兗儘୰僑ssa

儹免元兗儘儫儇儝儬免儓儛克兗  儹免元兗儘୰僑saas

儹免元兗儘儳兎儕兠兗  儹免元兗儘୰僑saaas

儆兏儴儬兑儝  ❧僇㏵୰僑aas

儹児儈兄儿兠儓  ❧僇㏵୰僑aaas

儊儋儈儺儯兠儭兏  ❧僇㏵୰僑ssa

儶兠儬儫儇儝儬免儓儛克兗  ❧僇㏵୰僑saas
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ブライアン・フューリー（Bryan Fury）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儝儱兠儓儹儅兗儔  f䠇d 儐儬兎兗儔儗兗儷儱兠儛克兗  sdfa
儓儈儧儓儡儴儧儬  ss 儺児儈儜兗儔儗兗儷儱兠儛克兗  fdfa

兓兗儨兠兑兠儑儧儓  fds 免儈儜兗儔儗兗儷儱兠儛克兗  fdfd

儥克儧儸兗儔儌兏兀兠  f 儝儬儧儸兗儔儬兎儻兏儵兗儥  sdfd

儯兠儺児儈儓  a 儹兎兠儞儗兗儷儱兠儛克兗  sdfa

儴儧儓儝儸兗元儭兏儑儧儓  s 儆儬元儧儓儗兗儷儱兠儛克兗䢪A䢫  fada

儡兠儓兟儓免儺  f㸩d 儆儬元儧儓儗兗儷儱兠儛克兗䢪B䢫  fadfa

儝儬兂儧儓儺兑兠  d 儝儱兠儓儗兗儷儱兠儛克兗  fadfd

儓儈儧儓兑兠儑儧儓  a 儝儊儋兠  
儙儈儭兑兠  s㸩a 儝儊儋兠凙儝兂儧儛光  ☆d

児儧儔儝免儧儛光  a 兎儹儬儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f

儝儱兠儓儌儧儜  s 兀儫儇兠儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑d

児儹儬兀儫儇兠儺兑兠  f 儆儬元儧儓儺兑兠  兀儫儇兠儆儧儵兠儶儧儬᫬僑d
免儈儬兀儫儇兠儺兑兠  d 儯兠儓免儧儛光  ❧僇㏵୰僑s
儤儺兏兀儫儇兠儺兑兠  fd 儤儺兏儯兠儓免儧儛光  ❧僇㏵୰僑sa

儝儮儈儵兠儡儴儧儬  s 儛克兠儬儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f凝d

儹免儈兗儔儶兠兏  a 儬兏儱兠儭儑儧儓  ❧僇㏵୰僑s凝a

儔免儷儬兗儳兗兂兠  f㸩a 儝儱兠儓儝免儧儛光  s

儓儈儧儓儔免儷儬兗儳兗兂兠  f㸩a ᣮⓎ  f䠇s䠇a

儝儬儧儸兗儔  s Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儝儬儧儸兗儔儹儋儈兗儬儯兠  sa 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  safdfadfad

儝儬儧儸兗儔儹儋儈兗儬儝儬児兠儬  sd 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  safdfada

儝儮儈儵兠儡儴儧儬儗兗兀  asa 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  safdfass

兂儧儳儵兗儥  d 凶凶分  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儝免儈儙兠  s ⴠୗᘧ儺児兠兗儴儝儣兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

兂儧儳儑儧儓  a 儹兎兠儹儍兠兏  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹免儈兗儔儯兠兏儑儧儓  a 儯兠儺免儝儬  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儫儷兏儓兑兠  ᶓ⛣ື୰僑f 儳兗兂兠儝兑兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儙儈儭儳兗兂兠  ᶓ⛣ື୰僑d 儫儝充儧償兗儜兇兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d
儹儅兗儬兄儓兑兠  ᶓ⛣ື୰僑fd 儵兎兗儔  ┦ᡭ僔儵兗儥ᨷᧁ僑ྜ僵僁僌f凝d

免儈儬儴儧儓儮儧儓兏  d ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儤儺兏儴儧儓儮儧儓兏  df

兂儧儳儗兗儷儱兠儛克兗  dfd

儝免儧儛光儗兗儷儱兠儛克兗䢪A䢫  da

儝免儧儛光儗兗儷儱兠儛克兗䢪B䢫  dfa

免儈儬儯兗儔儺兑兠  ffff

儙儚兗儓兑儝儗兗儷儱兠儛克兗  fas

儙儚兗儓兑儝儻免儝兓兗  fass

儐儬兎兗儔儻免儝兓兗  sdfd
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ブルース・アービン（BRUCE IRVIN）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儝児儧儜儳兗兂兠  f䠇d 優儇兠兟儏儊兟儬兑兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
儓儈儧儓儡儴儧儬  ss 優儇兠兟儏儊兟儗兠兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儡兠儓兟儓免儺  f㸩d 儼儧儭儺児儈儓儝兑兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儴儧儓儳兗儭儺兑兠  f 儹儋儈儝儺児儈儓儝兑兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儝儊儋兠儳儈儑儧儓  a 儴儧儓儹兎兗儔  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儝優儧儻儈兗元儭兏儑儧儓  s㸩a
儝儬儧儸兗儔  s ṇ㠃ྑ⭸㋾僰  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌☆f凝d凝a

儝儬儧儸兗儔儹儋儈兗儬儯兠  sa 㤳ᢞ傸  ṇ㠃ྑ⭸㋾僰୰僑f凝df凝df凝d

儝儬儧儸兗儔儹儋儈兗儬儝儬児兠儬  sd ᕥᶓ⭸㋾僰  ṇ㠃ྑ⭸㋾䜚୰䛻sf䠇d䠇 (s 䡋䡎af䠇d䠇 )s

儙儈儭兓儈兗儤兠  d㸩s ᅇ傽ྑ⭸㋾僰  ᕥᶓ⭸㋾僰୰僑fsf凝d凝a

儙儈儓兑兗儌儧儜  s ┿✵㣕僙⭸㋾僰  ᅇ傽ྑ⭸㋾僰୰僑daff凝d凝s

儬兏儱兠儭儆儧儵兠  儙儈儓兑兗儌儧儜୰僑f

儤儺兏儹儋儈儝儺児儈儏兠  fd
儙儈儭兑兠凙儙儈儭儳儈儑儧儓  s㸩as
儓兑儝儝儬児兠儬  d

児儧儔儴儞兠儏兠  a

儝免儈儙兠  s

儺兏儬兏儱兠儭  a

儯兠免兗儥兇兠  a

優儇兠兟儡兠儓兟兀兗  ᶓ⛣ື୰僑f

儤儺兏元儭兏儑儧儓  ᶓ⛣ື୰僑aa

免儈儬元儭兏凙児儹儬儹儧儓  ᶓ⛣ື୰僑af

兓兗兟儨兠兟元儭兏儑儧儓  fda

兓兗兟儨兠兟儳儈儑儧儓  fda

兓兗兟儨兠兟兑兠儑儧儓  fda

兓兗兟儨兠兟兑兠儳儈儑儧儓  fdas

儲兠儚兗免儈儬儗兗儷儱兠儛克兗  fds

儙儚兗儓兑儝儗兗儷儱兠儛克兗  fas
儬兎儻兏兟優儇兠兟儡兠儓  fdf
儝儮儈儵兠儡儴儧儬儗兗兀  asa

儬兎儻兏儯兠儗兗兀  asa

儤儺兏儯兠凙兑兠儑儧儓  asa

免儈儜兗儔儗兗儷儱兠儛克兗  fdfd

儐儬兎兗儔儗兗儷儱兠儛克兗  sdfa

儴儧儓㌿  ☆s㸩a

儹儋儈兗儬児儧儔儴儞兠儏兠  儴儧儓㌿୰僑a

儓儈儧儓儬兏儱兠儭儆儧儵兠  傽僩傲價僆≧ែ働f

儝儮儈儵兠儝免儧儛光  s

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

⭸ᆅ⊹
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巌竜（ガンリュウ）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
ᕑ❳儗兗兀  fff 充儐儬兗✺ᙇ僰  d
僨僳ᡭ᣺僰  f䠇d Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

僨僳ᡭ儳兗兂兠䢪凣䢫  f䠇df䠇d ᢪ傳ᆅⶶ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

ᅄ⫤儓儌儈儓  a యⴠ僎傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

傷僅傶僰  s 催僵僌ᢞ傸  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

僜僇傱僤傽  f㸩d እᑠ⫤  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ሷ僤傳  d ㏫傻ⴠ傽  ⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儵兗儥儌兏兀兠  df 㢡○傳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

ᴟᝏ傱僤傽  f㸩d ඵ཮㣕僙  ┦ᡭ䛾䝟䞁䝏ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᴟᝏᙇ僰ᡭ  ᴟᝏ傱僤傽୰僑d ㏦僰ฟ傽ᢞ傸䢪1䢫  ඵ཮㣕僙୰僑f凝d

㏦僰ฟ傽  f䠇 (d 䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻f䠇 )d ㏦僰ฟ傽ᢞ傸䢪2䢫  ⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌f凝d

僃僔ሙᗙ僰  s㸩a
儶儧儻儻児儝  s㸩a
儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥  儤儊兗୰僑f凝d
₎✺僉ᙇ僰䢪1䢫  僃僔ሙᗙ僰୰僑f

₎✺僉ᙇ僰䢪2䢫  儶儧儻儻児儝ᚋ僑f

₎ୗẁᡶ傪䢪1䢫  僃僔ሙᗙ僰୰僑d

₎ୗẁᡶ傪䢪2䢫  儶儧儻儻児儝ᚋ僑d

₎ୗẁᡶ傪䢪3䢫  儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥ᚋ僑d

⫤๭僰䢪1䢫  僃僔ሙᗙ僰୰僑
⫤๭僰䢪2䢫  儶儧儻儻児儝ᚋ僑
⫤๭僰䢪3䢫  儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥ᚋ僑
㞾ᙇ僰ᡭ  d㸩s

ྑ儆儧儵兠到㜅㨱✺僉ᙇ僰  dfff

ḷ⯙ఄᙇ僰ᡭ  dddd࣭࣭࣭

㜅㨱✺ᙇ僰䢪ྑ䢫  dfdfdfdf

㜅㨱✺ᙇ僰䢪ᕥ䢫  fdfdfdfd

儙儴ᢡ儛儚兠儝  f㸩d
僇僩僜ྎ㏉傽  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d
┦᧞免儧儛光䢪ୖẁ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

┦᧞免儧儛光䢪୰ẁ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

┦᧞免儧儛光䢪ୗẁ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

僔像㍯儗兗兀䢪ᕥ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

僔像㍯儗兗兀䢪ྑ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働dfd

✺傳ฟ傽  傽僩傲價僆≧ែ働fdff

₎ᙇ僰ᡭ  ᶓ⛣ື୰僑f

僨僳ᡭ儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f凝d

僨僳ᡭ儳兗兂兠䢪凤䢫  ❧僇㏵୰僑f凝df凝d

傱僇ୖ傸  f
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ガンジャック（GUN JACK）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儳兗兂兠儗兗兀  fff 儤兠儓儱儝儏儧儣兠  af
儝儬児兠儬到儌兏兀兠到儆儧儵兠  dfd 儸兀儧儬儐兗兟儝儮儈儻  ᶓ⛣ື୰僑d

儤儈儺兀兂兠  s䠇 (as䠇as䠇a䛷㊥㞳䛜ఙ䜃䜛) 儴儈儎児兗儝儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f

儤儺兏儳兗兂兠䢪凣䢫  f㸩df㸩d 儤儺兏儳兗兂兠䢪凤䢫  ❧僇㏵୰僑f凝df凝d

儸兀儧儬儐兗  f㸩d 充儐儬兗儝儇兠儻  f
儸兀儧儬儐兗兟儆儙兏儬  d 充儐儬兗儵兗儥  d
儵兓兠儛儚兠儝  f㸩d 儒儐儬兗儵兗儥  (䛭䛾ᚋ䝺䝞䞊ᅇ㌿)f

儛儚兠儝充兏儬儤儊兗  f㸩df㸩d 儌儓儝儻兑兠儤兠  f

儛儚兠儝充儐儬兗  f㸩dd Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儼儧儭儝免儈儫儇兗儔  s㸩a 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  dfffdfdff㸩df㸩d

儺免兀兠儮儧儓兏  f㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  dfffdfdff㸩df㸩d

僃僔ሙ傽僩傲僥  s㸩a 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  ffasafdff㸩df㸩d

儛儧儬凙儶儧儻儻児儝  僃僔ሙ傽僩傲僥୰僑s凝a 凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  ffasafdff㸩df㸩d
儺免儧儭儹儅兗䢪ᕥ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑fdfd 儜儢兠儓免儧儛光  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
儺免儧儭儹儅兗䢪ྑ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑dfdf 兎儹儬儆儧儻儝免兄  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儶儧儻儻児儝  s㸩a 儙儈儭兎儹儬儝兑兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儼兏儻児儝  f㸩s 儳兗儒兗儔儱儧儓儝兑兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儹儋儈儝儴儧儛兇兠  儼兏儻児儝傲Ỵ僤僉僅ᚋ僑f凝d 儝儵儈儮兏儓免儧儛光  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌f凝s

免儈儬儯兗儔儳兗儭  d㸩s 儫儝儛光兠儬  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥  儤儊兗୰僑f凝d 儝免儧儸兗儔儤儊兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

儆儧儵兠免儧儛光䢪ᕥ䢫  fdfd 儜克兠儺児兠儏兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

儆儧儵兠免儧儛光䢪ྑ䢫  dfdf 儴儧儓儺兎兠儏兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

兂儛兗儐兗儮儧儓兏  fffffd 儸免元儧儭儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儗儙儧儓儗兗兀  sasasa 儏儣儵兏儬儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儥儋兏儲  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d 儏儣儵兏儬儝兑兠儻免儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

充兏儬儤儊兗  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d 儵儯儧儛光充兗儬儭兑儧儻  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

充儐儬兗儝儬免儈儓  傽僩傲價僆≧ែ働fd 儵儯儧儛光充兗儬充儐儬兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝dd

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf 儵儈兏儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d
儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf 凹切刀兀兄 ( ┦ᡭ䛧䜓䛜䜏୰)᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働df

儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働df

儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働df

儝儈兗儔刄儮儧儓兏  傽僩傲價僆≧ែ働dfd

兓儈兏儭儝儈兗儔  傽僩傲價僆≧ែ働fdff

兂儛兗儐兗儮儧儓兏刂凼  傽僩傲價僆≧ែ働fffd
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ジャック-２（JACK-2）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儳兗兂兠儗兗兀  fff 儒儐儬兗儵兗儥  f(䛭䛾ᚋ䝺䝞䞊ᅇ㌿)f
儝儬児兠儬到儌兏兀兠到儆儧儵兠  dfd Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儤儺兏儳兗兂兠䢪凣䢫  f䠇df䠇d 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  dfffdfdff㸩df㸩d

儵兓兠儛儚兠儝  f㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  dfffdfdff㸩df㸩d

儛儚兠儝充兏儬儤儊兗  f㸩df㸩d 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  ffasafdff㸩df㸩d
儛儚兠儝充儐儬兗  f㸩dd 凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  ffasafdff㸩df㸩d
儆儬元儧儓儛克兏儤兠儣儧儓兏  s㸩a 儼兏儻児儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儺免兀兠儮儧儓兏  f㸩d 儹儋儈儝儴儧儛兇兠  儼兏儻児儝傲Ỵ僤僉僅ᚋ僑f凝d

僃僔ሙ傽僩傲僥  s䠇a 兎儹儬儆儧儻儝免兄  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儛儧儬凙儶儧儻儻児儝  僃僔ሙ傽僩傲僥୰僑s凝a 儴儧儓兀兠兗儺児儈儏兠  ┦ᡭ僔ᕥᶓ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

儺免儧儭儹儅兗䢪ᕥ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑fdfd 儝儵儈免兏儭兑儧儻兀兄  ┦ᡭ僔ྑᶓ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

儺免儧儭儹儅兗䢪ྑ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑dfdf 儫儝儛光兠儬  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

儶儧儻儻児儝  s㸩a ⫼୰ྥ傳傱僯僔ᢞ傸ᥗ僥  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d凝a
儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥  儤儊兗୰僑f凝d 儴儧儓儺兎兠儏兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d
儆儧儵兠免儧儛光䢪ᕥ䢫  fdfd 儸免元儧儭儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儆儧儵兠免儧儛光䢪ྑ䢫  dfdf 儏儣儵兏儬儝兑兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

兂儛兗儐兗儮儧儓兏  fffffd 儏儣儵兏儬儝兑兠儻免儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儗儙儧儓儗兗兀  sasasa 儵儈兏儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儝儣兗儹儧儓  d

儔児儱兠儭儝儣兗儻  s

充兏儬儤儊兗  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d

充儐儬兗儝儬免儈儓  傽僩傲價僆≧ែ働fd

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働fdf
儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働df
儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働df

儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働df

儝儈兗儔刄儮儧儓兏  傽僩傲價僆≧ែ働dfd

兓儈兏儭儝儈兗儔  傽僩傲價僆≧ែ働fdff

儴儈儎児兗儝儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f

儤儺兏儳兗兂兠䢪凤䢫  ❧僇㏵୰僑f凝df凝d

儫儇儝儥兇兠儜兇兠  ᶓ⛣ື୰僑f

儴児兏儜兇儕儧儬儳兗兂兠  ᶓ⛣ື୰僑f凝d

充儐儬兗儝儇兠儻  f

充儐儬兗儵兗儥  d
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プロトタイプ・ジャック（P.JACK）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儳兗兂兠儗兗兀  fff 儒儐儬兗儵兗儥  (䛭䛾ᚋ䝺䝞䞊ᅇ㌿)f
儝儬児兠儬到儌兏兀兠到儆儧儵兠  dfd Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儤儈儺兀兂兠  s䠇 (as䠇as䠇a䛷㊥㞳䛜ఙ䜃䜛) 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  dfffdfdff㸩df㸩d

儳兗兂兠儮儧儓兏  f䠇d 儼兏儻児儝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儤儺兏儳兗兂兠䢪凣䢫  f䠇df䠇d 儵儯儧儛光充兗儬儭兑儧儻  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a
兂儛兗儌兏兀  f 免兗儭兎兠儝兑兠  ┦ᡭ僔ᕥᶓ傱僯᥋㏆傽僌d凝a
儵兓兠儛儚兠儝  f㸩d 儹儅兠儚兠儞儆儈  ┦ᡭ僔ྑᶓ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

儼儧儭儝免儈儫儇兗儔  s㸩a 兎儴兠儝兎儹儬儆儧儻儝免兄  ┦ᡭ僔⫼ᚋ傱僯᥋㏆傽僌d凝a

儓兑儧儓儆儧儻  f㸩d 儝免儧儸兗儔儤儊兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

兊兗兀  f㸩d 儵儯儧儛光充兗儬充儐儬兗  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝ad

僃僔ሙ傽僩傲僥  s㸩a

儺免儧儭儹儅兗䢪ᕥ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑fdfd

儺免儧儭儹儅兗䢪ྑ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑dfdf
儶儧儻儻児儝  s㸩a
刂几儜兇儧儓儺免儝儬  fd

儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥  儤儊兗୰僑f凝d

儆儧儵兠免儧儛光䢪ᕥ䢫  fdfd

儆儧儵兠免儧儛光䢪ྑ䢫  dfdf

兂儛兗儐兗儮儧儓兏  fffd

償兂儿儥克儧儻  d

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪1䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪2䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫兑兠  傽僩傲價僆≧ែ働df

儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫元儭兏  傽僩傲價僆≧ែ働df
儳兗兂兠免儧儛光䢪3䢫儳儈  傽僩傲價僆≧ែ働df
儝儈兗儔刄儮儧儓兏  傽僩傲價僆≧ែ働dfd

兓儈兏儭儝儈兗儔  傽僩傲價僆≧ែ働fdff

儤兠儓儱儝儏儧儣兠  af

儭兎兏儵兗儥  ᶓ⛣ື୰僑d

儭兎兏儆儧儵兠  ᶓ⛣ື୰僑f

儬兏儱兠儭儏儧儣兠  ᶓ⛣ື୰僑f凝d

儤儺兏儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f凝d

儤儺兏儳兗兂兠䢪凤䢫  ❧僇㏵୰僑f凝df凝d

儌儓儝儻兑兠儤兠  f

充儐儬兗儵兗儥  d
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風間 準（JUN KAZAMA）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
⩫㐃ວ  ff 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  ❧僇㏵୰僑dfffdfass凝a
⩫ວୗ㋾僰  fs 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  ❧僇㏵୰僑dfffdf凝afs凝a

ᵕ㐃ວ  fd 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  ❧僇㏵୰僑dffs

ᅽວ  f䠇d ⭎༑Ꮠᅛ僧  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

ὶ㞼ቒ  s䠇a ⺬ᅇ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a
ᚋ㋾⭣  d䠇s ⻡⺸⤡僥  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㨣ẅ傽  d 㢼㌴  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㟘㋾僰  a 㔮㚝๭僰  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㨣㤳ⴠ傽  s ᱜⰼ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

㟘ᤸᣙ  f ⓑᒣ  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝s

⳸  f ୖ兟୰ẁ㏉傽ᢏ  ┦ᡭ䛾ᨷᧁ䛻ྜ䜟䛫䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⣸㞼஧ẁ㋾僰  s㸩a

⵬ᵕᤸ  d
❳㌴㋾僰  s
❳㌴㋾僰㨣ẅ傽  sd

❳㌴㋾僰ส⬮  saaa

⇩ᵔ  d(䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻 )d

⇩ᵔ到ᙬ⳹  df䠇 (d 䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻df䠇 )d

⇩ᵔ到㟘ᤸᣙ  df(䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻 )df

⇩ᵔ到┿✵ส⬮  da(䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻 )da

⩫㐃⣸㞼  ffa

⩫㐃⾪⭣  ffs

⩫ວส⬮  faaa

ⓑ㮛㐟⯙  f䠇ada

ⓑ㮛ୗẁ⬮  f䠇ada

┿✵ส⬮  aaa

ส⬮ὶ㞼ቒ  aaas

ส⬮ⓑ㮛㐟⯙  af㸩ada
Ὀᒣⓑ㮛  f䠇adf
Ὀᒣⓑ㮛ส⬮  f䠇adfaaa

㟘ᤸᡴ  d

ᳺ  ᶓ⛣ື୰僑a

㞞  傽僩傲價僆≧ែ働d

ὶ㞼஧ẁ㋾僰  傽僩傲價僆≧ែ働s凝as凝a

⣸ວ  ❧僇㏵୰僑f

㤶᭶  ❧僇㏵୰僑s

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a
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エディ・ゴルド（Eddy Gordo）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
兓兗儨兠儵兗儥  fd 傍到㏫❧僇  sa
儈儝儏免儫儇兆儎儉兗  d 儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎兟儴儈儆  saaa

儽兗兎兗  s 儆儊兟儴儥儉儭  a

儛兇儴兟儜免儬兎兇  a 傍到㏫❧僇  a
儛兇儵兟儴儈儛兇  a 傍到儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎  as㸩a
儗儬兘儋免儤  d 儴儈儆  sa
儷兎儴  s㸩a 傍到兂儏儗兟儌兗儾  s☆a

儊儅儝兠儮  f㸩d 儗兗儷儮儡兟儴儈儆  saa

兂儏儗兟儫兟免儭  s㸩a 儴儈儆兟儙儽儙儤儝  saf㸩d

儹兂兠儙  s㸩a 兂儏儗兟儌兗僠  a

儏儽儈兎兗儯兇  s㸩a 傍到儳儝優儇免兟儌兟儛儴儣  ass

儌儝儵兠儤到㏫❧僇  s 儝儈兟儛儜光  s㸩a

儐儹儅兗兌儬到㏫❧僇  s 傍到ᗙ僰  s㸩a
儐儹儅兗兌儬到ᗙ僰  s 儽兗兎兗兟儻免儤  s
儼免兗儵儘到ᗙ僰  ss 傍到㏫❧僇  s
児兘儋兏儙儎  as 傍到ᗙ僰  s
児兘儋兏儙儎兟儜免儬兎兇  asa 儭儉儻兑  傽僩傲價僆≧ែ働s凝a

儳儝優儇免兟儌兟儛儴儣  ss 傍到㏫❧僇  傽僩傲價僆≧ែ働s凝a
儳儝優儇免到免優免儎兟儬兑儧儏  s☆s 傍到ᗙ僰  傽僩傲價僆≧ែ働s凝a
儗兗儷儮儡兟兂儏儗兟儌兗儾  aas㸩a 儜免兠兏  a

儗兗儷儮儡兟儹免儗兗  dfa 傍到傽僩傲僥  a
充儈儎儛光儣兠兏  ❧僇㏵୰僑a 傍到儴儈儛兇儛光儣兠兏  as

免兠儭儛光儣兠兏  ❧僇㏵୰僑s 傍到儆兠儊儬儛光儣兠兏  aa

傽僩傲僥到㏫❧僇  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d 儗兗兀儜免兠兏  fda

儙儽儙儤儝  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儹儋儈兗儬儙儽儙儤儝  傽僩傲價僆≧ែ働f凝df凝d
儿儉児  傽僩傲價僆≧ែ働a 儜兗儐䢪ᶓ⛣ື䢫  f䠇d

ᗙ僰到充儈儎儛光儣兠兏  ᗙ僰୰僑a 儜兗儐䢪ᶓ⛣ື䢫  f㸩d
ᗙ僰到儙儽儙儤儝  ᗙ僰୰僑f凝d 儬兑儴儎兗  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑as
儆兘儅免兗儛  ᗙ僰୰僑s凝a 儆儏儣兠兏兟儕儈儛克  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑d

儆兘儅免兗儛兟儑兇兗償兏儑儧儓  ᗙ僰୰僑s凝as 兘儇兗儐儜儇兗兘儅  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑f凝a

儗兗儷儮儡兟儆兘儅免兗儛  ᗙ僰୰僑as凝a 儆兏兂兠儤兟儻免儤  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s

儬儉儹儅儎兗  ᗙ僰୰僑as 傍到ᗙ僰  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s
儆兠儚儛光儣兠兏到儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎  ᗙ僰୰僑ass凝a 傍到儷兎儴  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑ss

儬兑儧儏兟儌兟儆儣儏兠兏  ᗙ僰୰僑sa 傍到儴儈儛兇儆兗兀儝儛光儣兠兏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑ss凝a

ᗙ僰到ୗẁ㋾僰到儜免儬兎兇  ᗙ僰୰僑s☆a 免優免儎兟儬兑儧儏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s

儫儗兠儵儡  a 傍到㏫❧僇  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s
傍到㏫❧僇  aa 儴儈儛兇兟儬兑儧儏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑a

儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎  sa 傍到㏫❧僇  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑a

ᶓ⛣ື䢪儜兗儐䢫᫬僔儗兂兗儭
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ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

傍到儆兗兀儝儛光儣兠兏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑as凝a 儆兠儊兂兟儆儥免兠兏  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儴儈儛兇兟儬兑儧儏儹儋儈兗儬到㏫❧僇  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑as 儥兠儔兎兟儝儸兗  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儴儈儛兇兟儬兑儧儏兟儌兟儌儝儾兎克  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑a☆s 儾儝儗儧儡兟儔兑  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儗兗儷儮儡兟儊兠儯兇  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑f凝d 兘儇免兠兏  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

傍到儌儝儕兏儤儛光儣兠兏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑f凝d☆s

儗兗儷儮儡兟免兗儙兠兏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑f凝ds

儹儅儈儝儏  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s凝a

傍到傽僩傲僥ᵓ傮  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s凝a

儝儾儛兇兏兟儗兗儷儮儡兟兌儬兠兎  儜兗儐(ᶓ⛣ື)୰僑s凝as凝as凝as凝a

㏫❧僇  f㸩d

傍到๓㐍  ㏫❧僇୰僑
傍到ᚋ㌿傽僩傲僥ᵓ傮  ㏫❧僇୰僑
傍到๓㌿傽僩傲僥ᵓ傮  ㏫❧僇୰僑
傍到๓㌿到㏫❧僇  ㏫❧僇୰僑f凝d

傍到ప傪ጼໃ  ㏫❧僇୰僑
傍到儵免儹兠儢  ㏫❧僇୰僑a

傍到儵免儹兠儢到儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎  ㏫❧僇୰僑as凝a

傍到儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎  ㏫❧僇୰僑sa

傍到儬兑儧儏兟儌兟儸儇儆儎到㏫❧僇  ㏫❧僇୰僑sa
傍到優兠儳儛光儣兠兏  ㏫❧僇୰僑s

傍到免優免儎兟儬兑儧儏  ㏫❧僇୰僑s

傍到免優免儎兟儬兑儧儏到㏫❧僇  ㏫❧僇୰僑s
傍到兘儏儎兗  ㏫❧僇୰僑s凝a

傍到児儹儬儵兗儥  ㏫❧僇୰僑f

傍到免儈儬儵兗儥  ㏫❧僇୰僑d
傍到免儈儬儵兗儥到儴儈儛兇兟儬兑儧儏到㏫❧僇  ㏫❧僇୰僑da
傍到儴儈儛兇兟儬兑儧儏到兑兠儛光儣兠兏  ㏫❧僇୰僑das
傍到儴儈儛兇兟儬兑儧儏儹儋儈兗儬到㏫❧僇  ㏫❧僇୰僑das

傍到児儹儬儵兗儥到儳儝優儇免兟儌兟儛儴儣  ㏫❧僇୰僑fss

傍到儶免儣兠儯克  ㏫❧䛱୰䛻s(䡋䡎 )a

傍到儶免儣兠儯克到ᗙ僰  ㏫❧䛱୰䛻s(䡋䡎a)
㏫❧僇ᶓ㑊傷䢪ዟ䢫  ㏫❧僇୰僑
㏫❧僇ᶓ㑊傷䢪ᡭ๓䢫  ㏫❧僇୰僑
㏫❧僇ᶓ㑊傷到ୗẁ儑儧儓  ㏫❧䛱୰䛻(䡋䡎)s(䡋䡎 )a

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  asadaas䠇as䠇as䠇as䠇as䠇a

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  asadas

充兑儜兠儆  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儾儝儗儧儡兟儆儥免兠兏  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

㏫❧僇୰僔儗兂兗儭
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吉光（Yoshimitsu）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
刂函儗兗兀  ds 㖟㛝⳹  㖡㛝⳹୰僑a
刂凶函儗兗兀  ds 㔠㛝⳹  㖟㛝⳹୰僑f

✄ጔ  sa ༜㌴到᪥ྥ◙  s㸩as㸩a

儴児兎兠儮儑儧儓到᪥ྥ◙  ss㸩a 㯤Ἠ㥑傷  d

୕ᩓ⳹  aaa ྿㞷  a
儝優儧儻儈兗儆儧儵兠  d ᙎ๭僰  sf
᪥ྥ◙  as ᚸἲ㝧⅖  s㸩a

ẘ⁀  f㸩d ᚸἲⲡⷷ  ᚸἲ㝧⅖୰僑f凝d

ẘ㟝  ẘ⁀僧୰僑像僲傱兀儣兗僸ᢲ傿 ᚸἲ㝧⅖兟⿬  f㸩d

୍㍯ᇼ僰  f㸩d ᚚ㟋๐僰  ᚸἲ㝧⅖䞉⿬୰(䡋䡎↓᝿୰)䛻f䠇a

ྰ兟᪕㢼๢  f㸩d ᚚ㟋㏉傽  ᚸἲ㝧⅖䞉⿬୰(䡋䡎↓᝿୰)䛻f䠇a

ྜྷග儺児兠儭  f㸩a ⲡⷷ◙  s㸩af㸩ds㸩a

༜⿬㊴㋾僰  a ᚸἲ༜ⴱ  ffffff
༜⿬ᣙ兟ኍ  d ༜⳹㍯  fs㸩a
༜⿬ᣙ兟ᘨ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d ᚸἲ༜⳥  dddddd

㟈㟁  dd࣭࣭࣭ ᚸἲ༜Ⱛ  sssss

㨣ⷭ  ffff ಽᮌ㋾  ᚸἲ༜Ⱛ୰僑a

⣸㟁  fd ⳹㍯  s䠇as䠇as䠇as䠇as䠇as䠇a

⣸㟁⳥  fdd࣭࣭࣭ 㣕✵๢  f㸩d

ྜᤸ  ᶓ⛣ື୰僑f 㣕✵く๢  f㸩d
♫  ᶓ⛣ື୰僑d ⹫✵く๢  f㸩d
ὶ㞷  ᶓ⛣ື୰僑a ⤯㬆๢  f

↓᝿  ᶓ⛣ື୰僑s凝a ᪕㢼๢  f☆f

㌿⏕  ↓᝿୰僑 ୙៧  f㸩a

༜储傶僯  s㸩a ༜⾑ᱜ  f㸩afff࣭࣭࣭
༓ぬ  ༜储傶僯୰僑☆ ୙ᝨ  f㸩a
༓ぬ༜⳥  ༜储傶僯୰僑d ᝨ  f㸩a☆

༓ぬ᪥ྥ◙  ༜储傶僯୰僑a ᴟ兟୙ᝨ  f㸩a
༓ぬ↓✵⯙  ༓ぬ୰䛻(䡋䡎) ᩾ူ๢  f
௮ྥ傷儤儊兗到༜储傶僯  ௮ྥ傷儤儊兗୰僑s凝a 㐃⊹๢  f☆
ᆅ㞾ล  f䠇d(䛷䜻䝱䞁䝉䝹) ᮋ㌴  f

ᆅ㞾㉮僰  ᆅ㞾ล୰䛻(䡋䡎) 㟢ᡶ傪  傽僩傲價僆≧ែ働s

㊴僓ᆅ㞾  ᆅ㞾ล୰僑 ⳹ཝ  傽僩傲價僆≧ែ働f

㢌⵹  ᆅ㞾ล୰僑f凝d Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

ᆅ㞾◙  ᆅ㞾ล୰僑s凝a 凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdfaaaffff

ᆅ㞾ล到༜储傶僯  ᆅ㞾ล୰僑s凝a 凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdfadddaff

ᚸἲ༜㌴  s㸩a 凣凢㐃儗兗兀䢪3䢫  fdfaaafs㸩a
㖡㛝⳹  ༜㌴୰僑f 凣凢㐃儗兗兀䢪4䢫  aaddaaffff

㗰㛝⳹  㖡㛝⳹୰僑s凝a 凣凢㐃儗兗兀䢪5䢫  aaddaafs㸩a
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吉光（Yoshimitsu）

ᢏྡ 儗兂兗儭

凣凢㐃儗兗兀䢪6䢫  aaddff

཮◚  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

㞸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ᆅ⊹㌴  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ഈൿ⯙傪  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᚸἲ㢼ሻ  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᚸἲᷳⴠ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a
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州光（Kunimitsu）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
刂函儗兗兀  ds ༜⨶㑣  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝a
刂凶函儗兗兀  ds

✄ጔ  sa

୕ᩓ⳹  aaa

儓儮儈᩾僰  d
儓儮儈่傽  d
儝優儧儻儈兗儆儧儵兠  d

ᚚ㟋✺傳  f䠇d

㍯ᘔ  f㸩d

ኳᄊ  f㸩d

ᅵᄊ  f㸩d

ዿᴥ  s㸩a

ၕ僰໙⋢  s㸩a
ᚸἲ༜㌴  s㸩a
≴ᑿ  ᶓ⛣ື୰僑s凝a

ฐ  ᶓ⛣ື୰僑f凝d

᪼僰ⴱ  d

྿㞷  a

↓➲ⅆ  s

➲ⅆ᣸傳  sa

ᚸἲ㝧⅖  s㸩a

ᚸἲⲡⷷ  ᚸἲ㝧⅖୰僑f凝d

ᚸἲ໙⋢  ᚸἲ㝧⅖୰僑s

ᚸἲ㣕ᙳ  ᚸἲ㝧⅖୰僑s凝a

ᚸἲ㝧⅖兟⿬  f㸩d
ᚸἲ༜ⴱ  ffffff
ᚸἲ༜Ⱛ  sssss

ಽᮌ㋾  ᚸἲ༜Ⱛ୰僑a
໙⋢  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌s
儓儮儈㥑傷  ☆d

㟢ᡶ傪  傽僩傲價僆≧ែ働s

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀  fdfaaafdsd

཮◚  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

㞸  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

㞷ᔂ  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

 ᕳ傳  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼ⴠ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᡶ⭜  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
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ロジャー（ROGER） /アレックス（ALEX）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
兓兗儨兠儵兗儥  fd 儜兇儐兠儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f
兓兗儨兠儆儧儵兠  fdf 儨兠兄儝儬兗儵儈兏儭免儈儴兠  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d

免儈儬儝儬児兠儬到児儹儬儆儧儵兠  df 凶凶分  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

儭兑儧儻儑儧儓  s䠇a 儜兇儈儆兗儬儝儈兗儔  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f

儆儯兂兏儒儐儬兗儵兗儥  f
優儈兏儏儧儣兠  s
儆儯兂兏儭兑儧儻儑儧儓  s㸩a

儮儧儓兏兀兄  f㸩d

儆儯兂兏儼儧儭儴儧儬  f㸩d

儹免兗儕兗儛光儣儈儮兠  s㸩a

儤儺兏儯兠儭兑儧儻  s㸩a

儌兏兀兠儭兑儧儻  d㸩a

儆儯兂兏儜兇兗儸兗儔儝儇兠儻  s㸩a
兑兠兎兗儔儆儯兂兏  af
児儹儬儝儬児兠儬到免儈儬儆儧儵兠  fd

儆兎儑儧儓  s㸩aaa

儆兎儑儧儓䢪儏儊兗儣兠᫬䢫  s㸩aaaaa

儆儯兂兏儑儧儓免儧儛光  asasa

儭兑儧儻儑儧儓凙儆儯兂兏儑儧儓免儧儛光  s㸩asasa
兑兠兎兗儔儆儯兂兏凙儆儯兂兏儑儧儓免儧儛光  afsasa

儆儯兂兏ᚋ᪉ᅇ㌿  儆儯兂兏儑儧儓免儧儛光୰僑
儝兂儧儛光儆儧儵兠  d

儹免儈兗儔儓兑儝儥克儧儻  f㸩d

儜儋儈兏儑儧儓  a

儆儯兂兏免儧儛光凙儓兏儓兏儵兗儥  fdfdf
儆儯兂兏儝儇兠儻  ᶓ⛣ື୰僑a
儓兏儓兏儵兗儥  ☆f

儆儯兂兏儆儧儵兠儏儧儬  ☆f
儆儯兂兏充儐儬兗儵兗儥  ☆f
儔免兗儭儝兂儧儛光  ☆d

儆儯兂兏儝兂儧儛光  傽僩傲價僆≧ែ働f凝d

儤儈儮兂儈儬儆儧儵兠  傽僩傲價僆≧ែ働d

儙優免儈儬儭兑儧儻儑儧儓  s㸩a

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儆儯兂兏僗僇傳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

儜兇兗儸兗儔儵兓兠兀兄  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儆儯兂兏儹儋儈儝儓免儧儛兇兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儆儯兂兏兑兠兎兗儔儆兠兄儿儈儧儻  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

⫼ⴠ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a
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クマ（Kuma） /パンダ（Panda）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
儽儆儵兗儥儗兗兀  fff 儴儈儎児兗儝儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f
儝儬児兠儬到儌兏兀兠到儆儧儵兠  dfd 儴儈儎児兗儝儓兑兠  ❧僇㏵୰僑fd

儽儆儮儧儓兏  f䠇d(䛷䝝䞁䝔䜱䞁䜾䝇䝍䜲䝹䜈) 充儐儬兗儓兑兠  d

儤儺兏儳兗兂兠䢪凣䢫  f䠇df䠇d 兑兠兎兗儔儽儆  f㸩d

儳兗優儇兗儔儝儣儈兏  s䠇a ᣮⓎ  䡂䠇s䠇a
儤儺兏儽儆儓兑儊  儳兗優儇兗儔儝儣儈兏୰僑fd Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a
儽儆儓兑儊  儳兗優儇兗儔儝儣儈兏୰僑d 儽儆儴儈儨  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

⇃僇僩僜ྎ㏉傽  儳兗優儇兗儔儝儣儈兏୰僑f凝d 儽儆儳儧儔  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

儽儆儣儧儓兏  儳兗優儇兗儔儝儣儈兏୰僑s凝a 儺兏兠儬儝兑兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儽儆儛儚兠儝  f㸩d 儥克兠儓儝免兄  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儽儆儼儺兗儑兇儲兗  fff 儺免儧儭儙儧儏兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

優兎儺兏儓兑儊  f㸩d 儽儆僗僇傳  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝a

儽儆儼儧儭儴儧儬  f㸩d 儥儆儹兏兀兠兏儆儧儻  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d
儫儧儭兎兠儝優儧儻 ( ┦ᡭ䝎䜴䞁୰)a 儺免儧儭儙儧儏兠  儳兗優儇兗儔儝儣儈兏୰僑f凝d
僃僔ሙ傽僩傲僥  s㸩a  

儺免儧儭儓兑兠䢪ᕥ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑fdfd

儺免儧儭儓兑兠䢪ྑ䢫  僃僔ሙ傽僩傲僥ᚋ僑dfdf

儶儧儻儻児儝  s㸩a

儷儧儓儽儆儆儣儧儓  f㸩d

儝儻兎兗儔儳兗兂兠儵兗儥  儤儊兗୰僑f凝d

儆儧儵兠免儧儛光䢪ᕥ䢫  fdfd

儆儧儵兠免儧儛光䢪ྑ䢫  dfdf

⇃㨣⚄ᣙ  d

⣚㏉傽  d㸩s㸩a

儽儆免儧儛光䢪1䢫兟ୖẁ  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf
儽儆免儧儛光䢪1䢫兟୰ẁ  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf
儽儆免儧儛光䢪1䢫兟ୗẁ  傽僩傲價僆≧ែ働fffdf

儽儆免儧儛光䢪2䢫兟ୖẁ  傽僩傲價僆≧ែ働fdf
儽儆免儧儛光䢪2䢫兟୰ẁ  傽僩傲價僆≧ែ働fdf
儽儆免儧儛光䢪2䢫兟ୗẁ  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儽儆免儧儛光䢪3䢫兟ୖẁ  傽僩傲價僆≧ែ働df

儽儆免儧儛光䢪3䢫兟୰ẁ  傽僩傲價僆≧ែ働df

儽儆免儧儛光䢪3䢫兟ୗẁ  傽僩傲價僆≧ែ働df

儽儆儝儈兗儔䢪ᕥ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働fdf

儽儆儝儈兗儔䢪ྑ䢫  傽僩傲價僆≧ែ働dfd

兓儈兏儭儝儈兗儔  傽僩傲價僆≧ែ働fdff

儙兠兆兗儳兗優儇兗儔  d㸩s

儤儺兏儆儧儵兠  ❧僇㏵୰僑f凝d

儤儺兏儳兗兂兠䢪凤䢫  ❧僇㏵୰僑f凝df凝d
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オーガ（Ogre）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
㨣ူ㐃ᣙ  fdd 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀䢪ୗẁ䢫  儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓୰僑s兟兟兟
⿬ᣙ஧ẁ  dd 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀䢪㋖ⴠ傽䢫  儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓୰僑s兟兟兟

㛝ගⅯᣙ  ffd ឤᛕ㞀ቨ  ┦ᡭ僔ᨷᧁ僎ྠ᫬僑f凝d

ྑᤸᗏᡴ  d Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

ྑ㋖ⴠ僎傽  a 兎儹儬儆儧儻儝免兄  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
儓儮儈᩾僰  d 儽儆儳儧儔  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a
儤儺兏儹儋儈儝儺児儈儏兠  fd 儺兏兠儬儝兑兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儺免儧儫儇兠儛儚兠儝  f㸩d 儳兗儒兗儔儱儧儓儝兑兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儺免儧儓儛克兏儤兠儆儣儧儓  f㸩a 儺免儧儭儙儧儏兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儙儈儭兓儈兗儤兠  d㸩s ṧ᭶  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

❳㌴㋾僰  s

❳㌴㋾僰㨣ẅ傽  sd ḟ儾兠儜凬 儬儉兏兠儎兠儐ᢏ⾲

儺児儈儜兗儔儑儧儓  a
儳兗優儇兗儔儿兠儓  sas
儝儱儈儓儺児兠儭  傽僩傲價僆≧ែ働sss

儝儱儈儓儑儧儓  傽僩傲價僆≧ែ働sss

兎兠儑儧儓儗兗兀  a☆a

◚○㋾  as

儕儨儆兏儓儆儬兏  d

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s

児儧儔儴儞兠儏兠  a

ྜ✺傳  f㸩d

ᘏ㧊᩾僰  s㸩a

㟷ᔒᣙ  f㸩d

儓儮儈㥑傷  ☆d
兎兠儝免儈儫儇兗儔  ☆s㸩a
儳兗兂兠儶兠兏  ☆a

儮儧儓兏兀兄  f㸩d
儝兠儵兠儮儧儓兏兀兄  f㸩d
儜兇兗儻儈兗儮儧儓兏兀兄  ☆f㸩d

儜兇兗儻儈兗儝兠儵兠儮儧儓兏兀兄  ☆f㸩d
儗兠兏儭儺児兠儭  傽僩傲價僆≧ែ働d

免儈儬儳兗儭儝儣儧儺  傽僩傲價僆≧ែ働d

儑兇儧儬儝免儝儬  傽僩傲價僆≧ែ働f

儆儝優儏儛光兠儬  ᶓ⛣ື୰僑a

㨱⚄ᣙ  ❧僇㏵୰僑d

㋖ⴠ僎傽  ❧僇㏵୰僑aa

儬兏儱兠儭儑儧儓  ❧僇㏵୰僑s凝a

儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀  ❧僇㏵୰僑ssss兟兟兟
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トゥルーオーガ（TrueOgre）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
㨣ူ㐃ᣙ  fdd 儗兠兏儭儺児兠儭  傽僩傲價僆≧ែ働d
⿬ᣙ஧ẁ  dd 免儈儬儳兗儭儝儣儧儺  傽僩傲價僆≧ែ働d

㛝ගⅯᣙ  ffd 儑兇儧儬儝免儝儬  傽僩傲價僆≧ែ働f

儿兑儗兠儝儬儮儵兠兄  f䠇d 儆儝優儏儛光兠儬  ᶓ⛣ື୰僑a

儺児儈儜兗儔儈兗儹儋兏儲  f㸩d 㨱⚄ᣙ  ❧僇㏵୰僑d
ྑᤸᗏᡴ  d ㋖ⴠ僎傽  ❧僇㏵୰僑aa
ྑ㋖ⴠ僎傽  a 儬兏儱兠儭儑儧儓  ❧僇㏵୰僑s凝a

儓儮儈᩾僰  d 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀  ❧僇㏵୰僑ssss兟兟兟

儤儺兏儹儋儈儝儺児儈儏兠  fd 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀䢪ୗẁ䢫  儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓୰僑s兟兟兟

儳兎儕兠兗元儑儙兠  f㸩d 儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓儗兗兀䢪㋖ⴠ傽䢫  儈兗儹儇儯優儇兠儑儧儓୰僑s兟兟兟

元儭兏優儈兏儏儧儣兠  s㸩a Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

儤儺兏優儈兏儏儧儣兠  s㸩as㸩a 兎儹儬儆儧儻儝免兄  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s

兑兠優儈兏儏儧儣兠  s㸩a 儽儆儳儧儔  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a
儺免儧儫儇兠儛儚兠儝  f㸩d 儺兏兠儬儝兑兠  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儝儸兗優儈兏  s㸩a 儳兗儒兗儔儱儧儓儝兑兠  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儺免儧儓儛克兏儤兠儆儣儧儓  f㸩a 儺免儧儭儙儧儏兠  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

儙儈儭兓儈兗儤兠  d㸩s ṧ᭶  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

❳㌴㋾僰  s 儫兠兆兗儴儈儨  傽僩傲僥๓㐍୰僑┦ᡭ僔儵兗儥僸ཷ傷僱

❳㌴㋾僰㨣ẅ傽  sd

儆儮儚兠儫儇充兗儛克兗  儤儊兗୰僑s凝a

儺児儈儜兗儔儑儧儓  a

儳兗優儇兗儔儿兠儓  sas

儝儱儈儓儺児兠儭  傽僩傲價僆≧ែ働sss

儝儱儈儓儑儧儓  傽僩傲價僆≧ែ働sss

兎兠儑儧儓儗兗兀  a☆a
◚○㋾  as
儕儨儆兏儓儆儬兏  d

ᕥ㋖ⴠ僎傽  s
児儧儔儴儞兠儏兠  a
ྜ✺傳  f㸩d

ᘏ㧊᩾僰  s㸩a

㟷ᔒᣙ  f㸩d

儓儮儈㥑傷  ☆d

兎兠儝免儈儫儇兗儔  ☆s㸩a

儳兗兂兠儶兠兏  ☆a

儮儧儓兏兀兄  f㸩d

儝兠儵兠儮儧儓兏兀兄  f㸩d
儜兇兗儻儈兗儮儧儓兏兀兄  ☆f㸩d

儜兇兗儻儈兗儝兠儵兠儮儧儓兏兀兄  ☆f㸩d
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木人（Mokujin） / 鉄人（Tetsujin）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭
ᮌேᣙ  僨僔僤僓 㕲ேᣙ  僨僔僤僓

ᮌே 㕲ே


