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雷 武龍（レイ・ウーロン / Lei Wulong）

ᢏྡ 儗兂兗儭 ᢏྡ 儗兂兗儭

⫼僸ྥ傷僱  s㸩a 㱟ኌ୰ẁ⬮  ☆fdfda

⫼㌟ᡴ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌f 㱟ኌୗẁ⬮  ☆fdfds

⫼㌟ୗᤲᡴ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌f ⊋∳ᦂ㟈ᧁ  ☆afdsa

⫼㌟ᔂቒ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d ⊋∳㋽ᒣ  ☆afdsa

⫼㌟⭣  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌a 㞾ග୰ẁ⬮  adfda

⫼㌟ᚋᤲ⇩⯙  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌aa 㞾ගୗẁ⬮  adfds

⫼ลⴠ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌s凝as凝as凝a ⇩ᑿⴠ  d

ᶓ⛣ື到⫼ลⴠ  ᶓ⛣ື୰僑s凝a ⫼㌟⇩ᑿⴠ  ┦ᡭ僑⫼僸ྥ傷僌d

催僊అ僁僑ᐷ僱  f㸩d ድ╧㫽  f㸩a

అᐷ ( ┦ᡭ㢌ഃ)䛖䛴అ䛫䛷as 㬅ต᪕㢼⬮  ድ╧㫽୰僑a

అᐷᘼὶ⭣ ( ┦ᡭ㊊ഃ)䛖䛴అ䛫䛷as 㮚∎㐃⬮  ድ╧㫽୰僑ssss

అᐷᤲ⭣ ( ┦ᡭ㊊ഃ)䛖䛴అ䛫䛷sa ድ╧㫽到᪕㢼㐃⬮  ድ╧㫽୰僑a

催僊అ僁傱僯௮ྥ傷僑㌿傲僱  催僊అ僁僑ᐷ僌f 㱟ኌ凣Ⓨ┠到⺬僔ᵓ傮  ☆fᚋ䛻(䡋䡎)
ᐷ僱  s㸩a 㱟ኌ凤Ⓨ┠到㱟僔ᵓ傮  ☆fdᚋ䛻(䡋䡎)
㊴ᘪ⬮ ( ┦ᡭ㢌ഃ)ᐷ䛯≧ែ䛷s䠇a 㱟ኌ凥Ⓨ┠到僔ᵓ傮  ☆fdfᚋ䛻(䡋䡎)
௮ᐷᚋᤲ⇩⯙ ( ┦ᡭ㢌ഃ)ᐷ䛯≧ែ䛷sa 㱟ኌ処Ⓨ┠到僔ᵓ傮  ☆fdfdᚋ䛻(䡋䡎)
௮ྥ傷傱僯催僊అ僁僑㌿傲僱  ௮ྥ傷僑ᐷ僌f 㱟ኌ୰ẁ⬮到㭯僔ᵓ傮  ☆fdfdaᚋ䛻(䡋䡎)
㊴僓㉳傳 ( ┦ᡭ㊊ഃ)ᐷ䛯≧ែ䛷s䠇a 㞾ග୰ẁ⬮到㭯僔ᵓ傮  adfdaᚋ䛻(䡋䡎)
⺬ᣙ  f㸩d ᙧᣙ傍⺬僔ᵓ傮  ᶓ⛣ື୰僑f凝a

⺬ᤸᣙ  ᶓ⛣ື୰僑f 傍⺬✺㐃ᧁ  ⺬僔ᵓ傮୰僑ddd

㓉ᧁ  f 傍⺬Ṋ  ⺬僔ᵓ傮୰僑ffffff

㓉Ṍ  s㸩a 傍ᕳᬻ⬮  ⺬僔ᵓ傮୰僑s

㓉Ṍ⭣  㓉Ṍ୰僑s凝a 傍⺬ᑿ  ⺬僔ᵓ傮୰僑a

㓉ᧁ  㓉Ṍ୰僑f ᙧᣙ傍㱟僔ᵓ傮  ⺬僔ᵓ傮୰僑
㓉㐃ᣙ  㓉Ṍ୰䛻 (dd 䡋䡎ᶓ⛣ື୰䛻 )dd 傍㱟◙  㱟僔ᵓ傮୰僑d

㣧  㓉Ṍ୰僑f凝d 傍㱟∳  㱟僔ᵓ傮୰僑f凝d

▼㢌  f㸩d 傍㱟ᑿ  㱟僔ᵓ傮୰僑ss

㌿㌟㐃  f䠇df 傍㱟∳㐃ᧁ  㱟僔ᵓ傮୰僑afds

㌿㌟ᔂቒ  f䠇dd 傍㱟僔ᵓ傮到⊋∳ᦂ㟈ᧁ  㱟僔ᵓ傮୰僑afdsa

⎔⬮  ss 傍㱟僔ᵓ傮到⊋∳㋽ᒣ  㱟僔ᵓ傮୰僑afdsa

ᘼὶ⭣  as ᙧᣙ傍僔ᵓ傮  ⺬僔ᵓ傮୰僑
ᚋᤲ⇩⯙  aa 傍ᡭ  僔ᵓ傮୰僑d

᪕㢼㐃⬮  sa 傍∎  僔ᵓ傮୰僑fd

᪕㢼㐃⬮䢪⛣ືᢏ䢫  sa 傍ᤲ⭣  僔ᵓ傮୰僑s

ᕳᬻ㐃⬮  aass 傍僔ᵓ傮到㞾ග୰ẁ⬮  僔ᵓ傮୰僑adfda

㞾ග㊴⬮  s 傍僔ᵓ傮到㞾ගୗẁ⬮  僔ᵓ傮୰僑adfds

ᦂ㟈ᧁ  ☆sa ᙧᣙ傍僔ᵓ傮  㱟僔ᵓ傮୰僑
㋽ᒣ  ☆sa 傍す∎  僔ᵓ傮୰僑f

⥈∎∳  ☆ (dfdf┦ᡭ䜺䞊䝗) 傍ᮾ∎  僔ᵓ傮୰僑d
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ᢏྡ 儗兂兗儭

傍ᤲ⭣  僔ᵓ傮୰僑a

傍᪕⬮  僔ᵓ傮୰僑s

傍᪕⬮到㱟ኌ୰ẁ⬮  僔ᵓ傮୰僑sfdfda

傍᪕⬮到㱟ኌୗẁ⬮  僔ᵓ傮୰僑sfdfds

ᙧᣙ傍㭯僔ᵓ傮  僔ᵓ傮୰僑
傍㭯✺  㭯僔ᵓ傮୰僑f

傍㭯⩼  㭯僔ᵓ傮୰僑d

傍㭯∎  㭯僔ᵓ傮୰僑a

傍㊴㭯㐃ᧁ  㭯僔ᵓ傮୰僑sads

Ẽྜ傪⁀僧  f䠇d䠇s䠇a

凣凢㐃儗兗兀䢪1䢫  fdfs䠇adfafds

凣凢㐃儗兗兀䢪2䢫  fdfs䠇adfafaa

凣凢㐃儗兗兀䢪䢵䢫  fdfs䠇as䠇as䠇affd

㣕✵⬮  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝s
⾿⥾僧  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌d凝a

ᅇ㌟ಽ  ┦ᡭ䛾ᕥᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

㛝ග⯙⬮  ┦ᡭ䛾ྑᶓ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᢲ傽ಽ傽  ┦ᡭ䛾⫼ᚋ䛛䜙᥋㏆䛧䛶f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a

ᡶ傪ಽ傽  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

ಽⴠ⫝  ┦ᡭ僑᥋㏆傽僌f凝d

⎼㓉  㱟䛾ᵓ䛘୰䛻 (f 䡋䡎⺬ᵓ䛘୰䛻f䠇 )s

ୗẁ傻僖傳  f䠇 (s 䡋䡎d䠇 )a


